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KATA PENGANTAR

Rasa syukur yang teramat dalam dan tiada kata lain yang patut kami
ucapkan selain mengucap rasa syukur. Karena berkat rahmat dan karunia
Tuhan Yang Maha Esa, buku yang berjudul “Dasar Pemrograman Web”
telah selesai di susun dan berhasil diterbitkan, semoga buku ini dapat
memberikan sumbangsih keilmuan dan penambah wawasan bagi siapa
saja yang memiliki minat terhadap pembahasan tentang Dasar
Pemrograman Web.

Akan tetapi pada akhirnya kami mengakui bahwa tulisan ini terdapat
beberapa kekurangan dan jauh dari kata sempurna, sebagaimana pepatah
menyebutkan “tiada gading yang tidak retak” dan sejatinya
kesempurnaan hanyalah milik tuhan semata. Maka dari itu, kami dengan
senang hati secara terbuka untuk menerima berbagai kritik dan saran dari
para pembaca sekalian, hal tersebut tentu sangat diperlukan sebagai
bagian dari upaya kami untuk terus melakukan perbaikan dan
penyempurnaan karya selanjutnya di masa yang akan datang.

Terakhir, ucapan terima kasih kami sampaikan kepada seluruh pihak
yang telah mendukung dan turut andil dalam seluruh rangkaian proses
penyusunan dan penerbitan buku ini, sehingga buku ini bisa hadir di
hadapan sidang pembaca. Semoga buku ini bermanfaat bagi semua pihak
dan dapat memberikan kontribusi bagi pembangunan ilmu pengetahuan
di Indonesia.

Juli, 2024
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BAB 1

PENGENALAN PEMROGRAMAN WEB

A. PENDAHULUAN

Pemrograman web adalah fondasi dari segala sesuatu yang kita lihat
dan interaksikan di internet. Dari halaman-halaman sederhana yang
menampilkan teks dan gambar hingga aplikasi web canggih yang
memanipulasi data secara real-time, semuanya memanfaatkan bahasa-
bahasa pemrograman khusus yang dirancang untuk tujuan ini.
Pemrograman web melibatkan sejumlah teknologi kunci, termasuk HTML
(HyperText Markup Language) untuk struktur dasar halaman, CSS
(Cascading Style Sheets) untuk merancang tampilan yang menarik, dan
JavaScript untuk menambahkan interaktivitas dan fungsi dinamis. Dalam
bab ini, kita akan menjelajahi dasar-dasar pemrograman web, mulai dari
elemen-elemen dasar hingga konsep-konsep yang lebih canggih, serta
mengenal alat-alat yang digunakan oleh para pengembang web untuk
menciptakan pengalaman online yang kaya dan responsif. Pemahaman
tentang pemrograman web tidak hanya penting bagi pengembang
perangkat lunak profesional, tetapi juga relevan bagi siapa pun yang
tertarik untuk memahami bagaimana internet bekerja dan bagaimana
aplikasi-aplikasi web modern dapat dibangun dan ditingkatkan.

B. PENGERTIAN PEMROGRAMAN WEB

Pemrograman web terdiri dari 2 kata yaitu pemrograman dan web.
Pemrograman adalah kegiatan menyusun langkah-langkah sesuai dengan
urutan tertentu untuk menyelesaikan suatu permasalahan menggunakan
bahasa pemrograman tertentu (Fridayanthie & Charter, 2016). Menurut
Dadi Rosadi yang dikutip oleh (Mardainis & Andesa, 2017) menuliskan
bahwa web adalah suatu tempat berkumpulnya informasi (teks, grafik,
suara, dan sumber daya animasi) yang dapat diakses menggunakan
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BAB 2

DASAR-DASAR HTML

A. PENDAHULUAN

HTML adalah singkatan dari Hypertext Markup Language (Bahasa
Penanda Hiperteks). Meskipun sering disebut sebagai bahasa
pemrograman, HTML sebenarnya adalah bahasa markup. Bahasa markup
tidak seperti bahasa pemrograman yang berfokus pada fungsionalitas.
HTML berfokus pada pemberian instruksi untuk mendeskripsikan struktur
dan konten halaman web.

Instruksi ini diberikan melalui tag HTML yang nantinya akan
diterjemahkan oleh web browser menjadi halaman web yang bisa dilihat.
Intinya, HTML adalah bahasa yang digunakan untuk membangun struktur
dasar dari halaman web dengan tujuan untuk menentukan konten dan
pemformatan halaman web, seperti paragraf, heading, gambar, dan table.

Secara umum, fungsi HTML adalah untuk mengelola serangkaian data
dan informasi sehingga suatu dokumen dapat diakses dan ditampilkan di
internet melalui layanan web. Fungsi HTML yang lebih spesifik yaitu
membuat halaman web. HTML adalah dasar yang kuat untuk membangun
situs web.

Kesederhanaan, kompatibilitas, dan kemampuannya untuk terstruktur
dengan baik menjadikannya pilihan yang tepat bagi siapa saja yang ingin
terjun ke dunia web development. Penggunaan umum HTML adalah untuk
penyusunan bagian dari paragraf, heading dan juga link di halaman web.

Meskipun susunannya hampir sama seperti coding, namun Anda perlu
tahu bahwa bahasa markup ini bukanlah termasuk bahasa pemrograman.
Bahasa markup ini tidak dianggap sebagai bahasa pemrograman tidak
dapat memberi fungsi secara dinamis. Bahasa markup ini sebagai standar
web resmi dan pengelola resminya adalah World Wide Web Consortium
atau disingkat dengan W3C.

24 | Dasar Pemrograman Web


https://id.wikipedia.org/wiki/HTML

DAFTAR PUSTAKA

Abdullah, R. 2018. 7 in 1 Pemrograman Web untuk Pemula. Jakarta: PT
Elex Media. Komputindo.

Didik, S. 2017. Buku Sakti Pemograman Web, Yogyakarta: Andi.

Endra, R. Y., & Aprilita, D. S. (2018). E-Report Berbasis Web Menggunakan
Metode Model View Controller Untuk Mengetahui Peningkatan
Perkembangan Prestasi Anak Didik. Explore. Jurnal Sistem Informasi
dan Telematika, 9(1), 5-10. https://doi.org/10.36448/jsit.v9i1.1028

Rerung, R.R. 2018. Pemrograman Web Dasar. Yogyakarta: Deeppublish

44 | Dasar Pemrograman Web


https://doi.org/10.36448/jsit.v9i1.1028

DASAR PEMROGRAMAN WEB
BAB 3: MEMPERCANTIK HALAMAN
DENGAN CASCADING STYLE SHEETS

Melda Agnes Manuhutu, S.Kom., M.Cs

Universitas Victory Sorong



BAB 3

MEMPERCANTIK HALAMAN
DENGAN CASCADING STYLE SHEETS

A. PENDAHULUAN

Cascading Style Sheets (CSS) merupakan bahasa pemrograman yang
digunakan untuk mendesain atau mempercantik tampilan sebuah website.
CSS merupakan bahasa pemrograman yang di gunakan untuk mendesain
halaman website. Saat mendesain halaman web, CSS menggunakan
penanda yang dikenal dengan id dan class. Dengan adanya perkembangan
teknologi, pemrograman juga berkembang untuk membantu seorang
programmer dalam mendesain sebuah website. CSS tidak hanya
digunakan pada HTML dan XHTML saja namun juga dapat digunakan untuk
mendesain tampilan aplikasi mobile atau android.

B. FUNGSI CASCADING STYLE SHEETS (CSS)

Cascading Style Sheets (CSS) adalah bahasa pemrograman yang
digunakan untuk mendesain atau mempercantik tampilan sebuah website.
CSS dapat mengubah font mulai dari warna font, format dan ukuran font.
CSS juga mengelola size layout, lebar, warna, tinggi element, css dapat
mengubah tampilan form, membuat halaman website yang responsive
dan menarik. Saat mendesain font dapat dilakukan dengan mendefinisikan
font, untuk mengatur warna bisa menggunakan color, margins digunakan
untuk mengatur jarak pada luar element tertentu. mengatur warna atau
gambar pada latar belakang bisa menggunakan background. Untuk
mengatur ukuran font dapat menggunakan font size. Jenis font
menggunakan font-family dan fungsi lainnya.

C. CARA PENGGUNAAN CASCADING STYLE SHEETS (CSS)
Dalam penulisan css, file css akan disimpan dengan ekstensi atau
format .css dan kemudian di import atau di hubungkan ke dalam file
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BAB 4
MEMBUAT LAYOUT

RESPONSIF DENGAN CSS

A. PENDAHULUAN

Dalam era digital saat ini, di mana perangkat yang digunakan untuk
mengakses internet sangat beragam—mulai dari smartphone dengan layar
kecil hingga monitor desktop berukuran besar—kemampuan untuk
membuat situs web yang dapat beradaptasi dengan berbagai ukuran layar
menjadi sangat penting. Konsep ini dikenal sebagai desain web responsif
(responsive web design). Desain web responsif memungkinkan situs web
untuk memberikan pengalaman pengguna yang optimal, baik itu di
perangkat mobile maupun desktop, dengan menyesuaikan layout dan
kontennya secara dinamis. Pada bab ini akan di bahas mulai dari sejarah
dan evolusi dari desain web responsif atau responsif web design (RWD),
prinsip dasar RWD, teknik dan trik RWD hingga studi kasus yang bisa
menjadi bahan belajar untuk melatih kemampuan dalam membuat web
responsif.

1. Definisi dan pentingnya web responsif

Desain web responsif (RWD) adalah teknik pengembangan web yang
bertujuan untuk memastikan bahwa halaman web berfungsi dengan baik
pada berbagai perangkat dan orientasi layer (Althomali et al., 2022;
Beroual Oussama and Guérin, 2020; Giurgiu & Gligorea, 2017; Rehan
Anwar et al.,, 2021). Dengan menggunakan Cascading Style Sheets (CSS)
yang kompleks, RWD memungkinkan situs web untuk menyesuaikan tata
letaknya secara otomatis dengan berbagai resolusi dan ukuran layar,
memberikan pengalaman menonton yang optimal di berbagai platform.
Tujuannya adalah untuk membuat penggunaan perangkat apa pun
menyenangkan dan mudah dipahami(Giurgiu & Gligorea, 2017).
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BAB 5

PENGENALAN JAVASCRIPT

A. PENDAHULUAN

JavaScript (JS) sebagai salah satu bahasa pemrograman yang banyak
digunakan dan popular di dunia. Bahasa pemrograman ini memungkinkan
kita untuk membuat halaman web yang interaktif dan dinamis. JavaScript
berjalan pada sisi klien, artinya kode JS dapat dieksekusi di dalam browser
pengguna, sehingga dapat memberikan respon yang cepat terhadap aksi
pengguna tanpa perlu berkomunikasi dengan server. Bab ini mempelajari
tentang dasar-dasar JavaScript, termasuk cara menyisipkan JavaScript ke
dalam HTML, sintaks dasar JavaScript, variabel, tipe data, operator, fungsi
dan struktur kontrol. Materi ini disajikan dengan contoh-contoh kode yang
mudah dipahami untuk membantu dalam memulai praktik ngoding
dengan pemrograman JavaScript.

B. MENGENAL JAVASCRIPT

Para pemula dalam dunia pemrograman sering kali salah paham
tentang JavaScript dan Java. Beberapa di antaranya mengira bahwa
JavaScript dan Java merupakan bahasa pemrograman yang sama, padahal
keduanya berbeda. Java sebagai bahasa pemrograman yang berbeda dan
tidak memiliki keterkaitan dengan JavaScript. Meskipun kedua bahasa ini
mengandung kata "Java", keduanya benar-benar berbeda. Menurut survei
terbaru dari (Stackoverflow, 2023), JavaScript sebagai bahasa
pemrograman yang paling banyak digunakan oleh web developer di
seluruh dunia. Selain itu, berdasarkan TIOBE Index pada Juni 2024 (Tiobe,
2024), JavaScript termasuk dalam daftar Top 10 bahasa pemrograman,
menunjukkan popularitas dan pentingnya bahasa ini di dunia
pemrograman saat ini.
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BAB 6

MEMANIPULASI DOM
DENGAN JAVA SCRIPT

A. PENDAHULUAN

Memanipulasi DOM (Document Object Model) dengan JavaScript
memungkinkan pengembang web untuk secara dinamis mengubah
struktur, gaya, dan konten halaman web. Dengan menggunakan berbagai
metode dan properti seperti getElementByld, querySelector,
createElement, dan appendChild, kita dapat mencari elemen tertentu,
mengubah teks atau HTML dalam elemen tersebut, menambah atau
menghapus elemen dari dokumen, serta merespon berbagai peristiwa
(events) seperti klik atau pengunduhan halaman selesai. Manipulasi DOM
adalah salah satu aspek penting dalam pengembangan web interaktif,
memungkinkan pembaruan konten halaman secara real-time tanpa perlu
memuat ulang seluruh halaman.

B. PENGERTIAN DOM

DOM (Document Object Model) adalah antarmuka yang tidak berpihak
kepada platform dan bahasa pemrograman tertentu. DOM merupakan
antarmuka pemrograman untuk dokumen HTML dan XML sehingga dapat
mengakses dokumen HTML secara dinamis dan merepresentasikan
dokumen sebagai struktur pohon (tree structure) di mana setiap simpul
(node) dalam pohon mewakili bagian dari dokumen, seperti elemen,
atribut, dan teks (Galahartlambang et al., 2021).

JavaScript adalah bahasa pemrograman yang memungkinkan
pengembang aplikasi berinteraksi dengan fungsionalitas yang disediakan
oleh web browser. JavaScipt adalah bahasa pemrograman yang terdiri dari
kumpulan script yang memiliki fungsi untuk menghasilkan tampilan pada
halaman web menjadi lebih interaktif yang ditambahkan ke dalam bahasa
pemrograman HTML (Amarta Sholehuddin et al., 2021).
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BAB 7
MENANGANI FORMULIR

DENGAN JAVASCRIPT

A. PENDAHULUAN

Dalam era digital saat ini, formulir online telah menjadi alat yang
esensial dalam berbagai aspek kehidupan, mulai dari pendaftaran akun
hingga pengumpulan data survei. Keberadaan formulir yang interaktif dan
responsif sangat berpengaruh terhadap pengalaman pengguna serta
efisiensi pengelolaan data. Untuk mencapai tujuan tersebut, penggunaan
JavaScript dalam menangani formulir menjadi sangat penting.

Pemrograman JavaScript adalah salah satu keterampilan yang sangat
penting dalam pengembangan web modern. JavaScript adalah bahasa
pemrograman yang ringan, ditafsirkan, dan sering digunakan untuk
membuat halaman web menjadi interaktif dan dinamis.

Dalam pengembangan web, JavaScript adalah bahasa pemrograman
yang digunakan secara luas, dan merupakan salah satu dari tiga teknologi
utama web bersama dengan HTML (HyperText Markup Language) dan CSS
(Cascading Style Sheets). Sementara HTML digunakan untuk membuat
struktur halaman web dan CSS digunakan untuk mendesain tampilan,
JavaScript memberikan kemampuan untuk memanipulasi elemen halaman
secara dinamis dan menambahkan interaktivitas.

JavaScript pertama kali dikembangkan oleh Brendan Eich pada tahun
1995 saat bekerja di Netscape Communications Corporation. Pada
awalnya, bahasa ini dikenal sebagai Mocha, kemudian berganti nama
menjadi LiveScript, dan akhirnya menjadi JavaScript. JavaScript mengalami
berbagai evolusi, dan spesifikasi modernnya dikelola oleh ECMA
International sebagai ECMAScript.

HTML (Hypertext Markup Language) adalah bahasa markup yang
digunakan untuk membuat dan menampilkan halaman web di internet.
Singkatnya, HTML adalah kerangka dasar dari hampir semua halaman web
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BAB 8

PENGENALAN FRAMEWORK FRONT-END

A. PENDAHULUAN

Pada era digitalisasi yang semakin berkembang, web dan aplikasi
berbasis web makin marak digunakan. Framework Front-End kini menjadi
bagian penting dalam pengembangan web modern, memungkinkan
pengembang untuk membuat antarmuka pengguna yang menarik dan
responsif secara lebih efisien. Pendahuluan ini bertujuan untuk
memberikan pemahaman menyeluruh tentang pentingnya framework
Front-End, termasuk pembahasan konsepnya, peran pentingnya dalam
pengembangan web, dan dampaknya terhadap pengalaman pengguna
secara keseluruhan.

Framework Front-End memberikan pendekatan yang inovatif guna
memungkinkan pengembang membuat antarmuka pengguna yang
dinamis dan responsif dengan lebih efisien. Framework dapat
mempercepat proses pengembangan dan dapat mengurangi kebutuhan
menulis kode secara manual dengan menyediakan alat dan struktur yang
siap digunakan.

Bagi pengembang, framework Front-End dapat memberikan
keunggulan kompetitif jika pengembang dapat memahami lebih dalam.
Anda dapat membangun aplikasi web dengan lebih efisien bila
menggunakan landasan yang kuat dari konsep-konsep ini. Kemampuan
menghasilkan produk dengan cepat dan efisien merupakan keuntungan
yang sangat berharga di dunia yang kian kompetitif.

B. PENGERTIAN FRAMEWORK

Dalam pengembangan perangkat lunak, framework merupakan
struktur konseptual atau kerangka kerja yang menjadi dasar untuk
membangun dan menjalankan aplikasi. Framework berfungsi untuk
menyediakan seperangkat aturan, struktur, dan alat yang terdefinisi
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BAB 9

DASAR-DASAR
PENGEMBANGAN BACKEND

A. PENDAHULUAN

Backend development sangat penting dalam pengembangan aplikasi
web. Banyak ide dan teknologi yang berbeda digunakan untuk
membangun dan mengelola server serta berinteraksi dengan database
dalam dasar pengembangan backend. Dalam hal ini, server backend
adalah unit komputer atau biasa disebut service yang memberikan layanan
kepada program komputer lain atau sering disebut sebagai client. Ketika
jaringan terhubung ke server dan client, server menerima permintaan
client, memprosesnya, dan mengirimkan kembali output yang sesuai
dengan permintaan client-nya. Memastikan bahwa aplikasi berjalan
dengan lancar dan dapat diandalkan serta memiliki manajemen data yang
aman dan efisien adalah tujuan utama dari pengembangan backend.
Logika bisnis inti, autentikasi pengguna, otorisasi, dan pengelolaan data
dilakukan oleh backend. Hal tersebut meliputi create, read, update, dan
delete atau sering disingkat dengan CRUD. Untuk memudahkan
pengembangan aplikasi/servis pada backend, ada berbagai bahasa
pemrograman dan framework yang telah dikembangkan yang dapat
digunakan dalam membuat aplikasi backend. Bahasa-bahasa atau
framework-framework populer seperti Flask dan Django untuk bahas
Python, Express.js untuk bahasa Node.js (JavaScript), Ruby on Rails untuk
Bahasa Ruby, Spring untuk Bahasa Java, Laravel untuk Bahasa PHP, dan
ASP.NET untuk Bahasa C# menyediakan struktur dan fungsi-fungsi yang
mempermudah dalam pembuatan aplikasi backend. Interaksi dengan
database juga sangat penting dalam pengembangan backend. Database
dapat berupa SQL (Bahasa Pertanyaan Struktural) seperti MySQL,
PostgreSQL, dan SQLite, atau NoSQL (bukan hanya SQL) seperti MongoDB
dan Firebase. Teknik mapping objek-relatif (ORM) menghubungkan

196 | Dasar Pemrograman Web



DAFTAR PUSTAKA

Subarto, Agus. 2023. Fundamental Bahasa Pemrograman Python.
Purbalingga: Eureka Media Aksara

Amos, D., Bader, D., Jablonski, J., Haisler, F. 2020. A Practical Introduction
To Python 3. Real Python

Anggarwal, Shalabh. 2014. Flask Framework Cookbook. Packt Publishing
Ltd.

Dasar-Dasar Pengembangan Backend | 215



DASAR PEMROGRAMAN WEB

BAB 10: DASAR PEMROGRAMAN
WEB: INTERAKSI DENGAN DATABASE
(PHP DENGAN MySQLi)

Ridho Pamungkas, S.Kom., M.Kom.

Universitas PGRI Madiun



BAB 10

DASAR PEMROGRAMAN WEB: INTERAKSI
DENGAN DATABASE (PHP DENGAN MySQLi)

A. PENDAHULUAN

Interaksi dengan database adalah elemen kunci dalam pengembangan
aplikasi web modern. Penggunaan PHP untuk mengelola dan mengakses
database MySQLi sangat umum di kalangan pengembang web. MySQli,
atau MySQL Improved, adalah salah satu ekstensi PHP yang menawarkan
cara yang lebih efisien dan aman untuk berinteraksi dengan database
dibandingkan dengan versi MySQL lama. PHP (Hypertext Preprocessor)
pertama kali diperkenalkan oleh Rasmus Lerdorf pada tahun 1994 dan
sejak itu berkembang menjadi salah satu bahasa pemrograman server-side
yang paling populer di dunia(Pamungkas, 2018). MySQL, sebuah sistem
manajemen basis data relasional (RDBMS) yang dirilis pada tahun 1995,
telah menjadi pilihan utama untuk penyimpanan data di web. MySQLi
diperkenalkan pada PHP versi 5, memberikan dukungan untuk prepared
statements, multiple statements, dan transaksi, yang meningkatkan
keamanan dan efisiensi. Aplikasi web modern tidak hanya menampilkan
konten statis tetapi juga memerlukan penyimpanan dan pengambilan data
secara dinamis. Misalnya, situs e-commerce membutuhkan penyimpanan
informasi tentang produk, pengguna, dan pesanan. Dalam konteks ini,
kemampuan untuk berinteraksi dengan database dengan cara yang efisien
dan aman menjadi sangat penting bagi pengembang web.

Tujuan Pembelajaran
Setelah mempelajari bab ini, Anda diharapkan mampu:

e Memahami pentingnya interaksi dengan database dalam
pengembangan web.

e Menggunakan MySQLi untuk menghubungkan PHP dengan database
MySQL.
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BAB 11
PENGANTAR DEBUGGING

DAN PENANGANAN ERROR

A. PENDAHULUAN
1. Pengantar Debugging dan Penanganan Error

Dalam pengembangan perangkat lunak, debugging dan penanganan
error adalah dua proses krusial yang memastikan aplikasi berjalan dengan
baik dan bebas dari masalah. Keduanya saling melengkapi, dengan fokus
pada identifikasi dan perbaikan kesalahan serta penanganan kesalahan
secara efektif saat aplikasi dijalankan[1]. Debugging dan penanganan error
adalah dua aspek krusial dalam pengembangan perangkat lunak yang
menjamin kode yang kita tulis berfungsi dengan benar dan andal[2].
Debugging merupakan proses untuk mengidentifikasi, mengisolasi, dan
memperbaiki bug atau kesalahan dalam kode. Ini melibatkan penggunaan
berbagai alat dan teknik untuk menganalisis dan memperbaiki kesalahan
yang ditemukan. Penanganan error, di sisi lain, adalah pendekatan untuk
mengelola kesalahan yang terjadi selama eksekusi program, termasuk
penggunaan struktur kontrol seperti try-catch untuk menangkap dan
mengelola error tanpa menghentikan alur kerja aplikasi. Dengan kemajuan
teknologi dan kompleksitas aplikasi modern, memiliki keterampilan dalam
debugging dan penanganan error sangat penting untuk memastikan
keberlanjutan dan keandalan aplikasi. Data terbaru menunjukkan bahwa
rata-rata pengembang perangkat lunak menghabiskan hingga 50% dari
waktu pengembangan mereka untuk debugging dan penanganan error,
menekankan pentingnya efisiensi dalam proses ini untuk meningkatkan
produktivitas dan kualitas kode [3].

2. Apaitu Debugging?
Debugging adalah proses menemukan dan memperbaiki bug dalam

perangkat lunak. Bug adalah kesalahan atau cacat yang menyebabkan
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Buku ini dimulai dengan pengantar yang menyeluruh tentang
pemrograman web, memperkenalkan konsep-konsep dasar yang penting
untuk memahami bagaimana web bekerja. Melalui bab-bab awal,
pembaca akan dipandu melalui fondasi HTML yang memungkinkan
mereka membangun struktur dasar halaman web dengan tepat dan
efektif. Selanjutnya, buku ini memperdalam pemahaman dengan CSS,
memungkinkan pembaca untuk merancang halaman web yang menarik
dan responsif. Konsep-konsep seperti layout responsif dan teknik-teknik
styling dipaparkan dengan jelas, memastikan halaman web tidak hanya
estetis tetapi juga dapat beradaptasi dengan berbagai perangkat
pengguna.

Buku ini tidak hanya berfokus pada front-end saja, tetapi juga
memperkenalkan JavaScript sebagai bahasa pemrograman yang
menghidupkan interaktivitas dalam halaman web. Pembaca akan belajar
bagaimana memanipulasi DOM dan menangani formulir dengan
JavaScript, memberikan pengalaman pengguna yang lebih dinamis dan
interaktif. Selain itu, buku ini juga menyelami dasar-dasar pengembangan
back-end dengan pendekatan praktis menggunakan PHP dan MySQLi
untuk berinteraksi dengan database, memberikan landasan penting
dalam membangun aplikasi web yang komprehensif dan berfungsi dengan
baik.
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