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Dengan penuh rasa syukur kepada Allah SWT yang telah memberikan 

kekuatan dan ilham, kami dengan bangga mempersembahkan buku ini yang 

berjudul "Perancangan Prototype Kapal". Buku ini adalah hasil dari dedikasi 

dan usaha yang panjang dalam mengeksplorasi serta merangkum berbagai 

aspek penting dalam dunia rekayasa dan manufaktur kapal. Melalui buku 

ini, kami berharap dapat memberikan panduan praktis dan teori yang 

bermanfaat bagi para profesional, mahasiswa, dan siapa saja yang tertarik 

dalam bidang perkapalan. 

Dalam buku ini, kami menguraikan lima bab utama yang dirancang 

untuk memberikan pemahaman yang menyeluruh tentang perancangan 

prototype kapal. Bab pertama membahas Perencanaan Manufaktur 

Teknologi Rekayasa dan Manufaktur Kapal, yang mencakup dasar-dasar 

strategi dan teknologi yang diperlukan untuk memulai proyek pembuatan 

kapal. Bab kedua, Dasar Manufaktur dan Konstruksi Kapal, memberikan 

penjelasan tentang prinsip-prinsip dasar yang menjadi landasan dalam 

proses konstruksi kapal. Selanjutnya, Desain Awal Prototype menjelaskan 

bagaimana merancang prototype yang efektif, diikuti oleh Proses 

Pembuatan Prototype yang mendetailkan tahapan praktis dalam 

pembuatan prototype. Terakhir, bab Finishing mengulas teknik-teknik akhir 

untuk memastikan kualitas dan keberhasilan prototype yang telah dibuat. 

Kami mengucapkan terima kasih yang sebesar-besarnya kepada semua 

pihak yang telah mendukung dalam penulisan buku ini, mulai dari keluarga, 

kolega, hingga rekan-rekan sejawat yang telah memberikan masukan 

berharga. Semoga buku ini dapat menjadi sumber pengetahuan yang 

bermanfaat, memberikan wawasan baru, serta mendorong inovasi dalam 

industri perkapalan. Harapan kami, buku ini dapat menjadi referensi yang 

berguna bagi para pembaca dalam merancang dan mengembangkan 

prototype kapal yang berkualitas dan inovatif. 

Juli, 2024 
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PANDUAN PERANCANGAN 

PROTOTYPE KAPAL  

 
A. PENDAHULUAN   

Secara umum, prototype adalah model awal atau contoh pertama yang 

dibuat untuk menguji dan mengevaluasi konsep, desain, atau fungsi suatu 

produk atau sistem sebelum produksi massal atau implementasi yang lebih 

luas dilakukan. Prototype bertujuan untuk memberikan gambaran nyata 

tentang bagaimana produk atau sistem akan terlihat, berperilaku, atau 

berfungsi dalam situasi nyata. 

Prototype dapat berbentuk fisik, seperti model skala atau prototipe 3D 

yang dibuat menggunakan bahan-bahan seperti kayu, plastik, atau logam. 

Selain itu, prototype juga dapat berbentuk virtual, seperti simulasi 

komputer atau model 3D yang dibuat dengan perangkat lunak desain. 

Prototype kapal adalah model atau contoh awal dari suatu kapal yang 

dirancang dan dibangun untuk menguji dan mengevaluasi desain, performa, 

dan fungsi kapal sebelum produksi massal dilakukan. Prototype kapal 

memiliki peran penting dalam pengembangan kapal baru, karena 

memungkinkan perancang kapal dan insinyur untuk menguji konsep, sistem, 

dan komponen sebelum menghabiskan sumber daya yang signifikan untuk 

membangun kapal yang sebenarnya. 

Pada umumnya, pembuatan prototype kapal melibatkan langkah-

langkah berikut: 

➢ Perancangan Konseptual: Tahap awal dalam pembuatan prototype 

kapal melibatkan perancangan konseptual, di mana ide-ide dan 

persyaratan kapal dituangkan dalam bentuk gambar, sketsa, atau 

model tiga dimensi. Perancangan ini melibatkan pemilihan ukuran, 
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• Arsitek: profesional yang bertugas untuk merencanakan dan juga 

merancang sebuah desain bangunan 

• Buttock: Potongan Memanjang 

• Deck: penutup permanen pada kompartemen atau lambung kapal 

• Hidrodinamika: Perubahan energi dari suatu fluida yang mengalir 

• Konstruksi: Kegiatan pembangunan sarana maupun prasarana 

• Lambung Kapal: Badan dari perahu atau kapal 

• Linesplan: Bentuk kapal yang direncanakan 

• Longitudinal: Gelombang yang arah getarnya searah dengan arah 

rambatnya 

• Maxsurf: Perangkat Lunak 

• Prototype: Metode dalam pengembangan produk dengan cara 

membuat rancangan 

• Safety Plan: Sebuah rencana keselamatan praktis yang dapat 

membantu perusahaan dalam menghindari potensi bahaya 

• Scale: Perbandingan ukuran/besarannya kenampakan yang digambar 

dalam peta dengan kenampakan aslinya 

• Surface: Permukaan 
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