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KATA PENGANTAR

Puji Syukur kepada Tuhan Yang Maha Esa atas segala berkat dan rahmat-
Nya yang telah memungkinkan Penyusunan Buku Bunga Rampai Seri 1 Tahun
2024 Fakultas IImu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha (FIP Undiksha)
ini dapat terselesaikan dengan baik. Buku Bunga Rampai FIP Undiksha
merupakan media bagi para dosen dan sivitas akademika di Fakultas [Imu
Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha untuk berbagi ide, gagasan,
pengetahuan, hasil penelitian dan pengabdian kepada masyarakat yang telah
dilaksanakan. Bunga Rampai ini juga merupakan salah satu cara untuk
mendorong segenap sivitas akademika FIP Undiksha untuk giat menulis,
berinovasi dan membangun gagasan dalam mengembangkan keilmuan,
khususnya llmu Pendidikan dalam perspektif lebih luas.

Ulasan Buku Bunga Rampai yang berisikan 25 Bab ini bermula dengan
falsafah Tri Kaya Parisudha, sebuah konsep kearifan lokal Bali yang
mengintegrasikan pikiran, perkataan, dan perilaku yang baik. Membangun
budaya sekolah berkarakter berlandaskan falsafah Tri Kaya Parisudha
merupakan upaya holistik yang melibatkan seluruh warga sekolah dan
masyarakat sekitar. Budaya sekolah yang berlandaskan falsafah Tri Kaya
Parisudha memiliki dampak vyang signifikan dalam memotivasi dan
membangkitkan semangat kerja warga sekolah yang bermuara pada
peningkatan mutu pendidikan di sekolah.

Peningkatan mutu pendidikan tidak hanya berkaitan dengan aspek
kurikulum dan metode pengajaran, tetapi juga mencakup pemanfaatan
sumber daya secara menyeluruh, baik manusia maupun material dan finansial.
Penegasan ini mengisyaratkan pentingnya melibatkan semua warga sekolah
dan masyarakat sekitar dalam mengelaborasi tradisi dan nilai-nilai kearifan
lokal sebagai bagian integral dari pembelajaran. Terkait hal ini, penyusunan
Buku Bunga Rampai Seri 1 Tahun 2024 dari FIP Undiksha memainkan peran
penting. Melalui berbagai bab yang disajikan, buku ini tidak hanya
menyediakan informasi tentang penggunaan model dan media dalam
menyampaikan materi pembelajaran, tetapi juga menekankan pentingnya
memahami dan menghargai warisan budaya Bali.

Elaborasi tradisi dan nilai-nilai kearifan lokal Bali tercermin dengan jelas
dalam sejumlah besar bab dalam buku ini. Misalnya, dalam bab-bab tertentu,
penulis mendetailkan praktik permainan dan penggunaan simbol-simbol
tradisional yang menjadi bagian penting dari budaya Bali. Hal ini dapat
membantu siswa dalam mengaitkan pembelajaran dengan kehidupan sehari-



hari mereka. Nilai-nilai seperti gotong royong, keselarasan dengan alam, dan
kehidupan berdasarkan ajaran Tri Hita Karana juga disorot dalam berbagai
bab. Eksplorasi yang mendalam terhadap tradisi dan nilai-nilai kearifan lokal
dapat membantu siswa memperkaya pemahaman mereka tentang identitas
budaya mereka sendiri.

Kami meyakini bahwa kehadiran Buku Bunga Rampai Seri | ini akan
menjadi tonggak penting dalam upaya menjaga kekayaan budaya Bali dan
meneruskannya kepada generasi mendatang. Melalui eksplorasi yang
mendalam terhadap tradisi-tradisi dan nilai-nilai kearifan lokal yang tercermin
dalam buku ini, para pembaca diharapkan dapat menjadi pelopor dalam
melestarikan warisan budaya Bali. Dengan demikian, Buku Bunga Rampai ini
bukan hanya menjadi sumber inspirasi, tetapi juga memicu perubahan positif
dalam sikap dan perilaku kita semua untuk menjadi duta budaya yang
berdedikasi dalam mempertahankan keunikan dan keindahan budaya Bali
untuk masa depan yang lebih baik.

Singaraja, Primo Mei 2024

Prof. Dr. | Wayan Widiana, S.Pd., M. Pd.
Dekan Fakultas limu Pendidikan Universitas Pendidikan Ganesha
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MEMBANGUN KULTUR SEKOLAH BERKARAKTER
BERLANDASKAN TRI KAYA PARISUDHA

| Gede Astawan?, Putu Aditya Antara?, dan Ni Made Dyan Anggreni3
L3program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
2Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak
Usia Dini

A. RINGKASAN

Perubahan perbaikan pendidikan hendaknya dimulai dari tingkat yang
paling dasar, yaitu sekolah. Perubahan perbaikan sekolah terjadi apabila pada
sekolah tersebut terbangun kultur sekolah yang positif. Kultur sekolah sangat
mewarnai segala proses aktivitas pendidikan yang terjadi di sekolah. Kultur
sekolah harus dibangun sedemikian rupa sehingga segala potensi dan sumber
daya yang dimiliki sekolah dapat dikelola secara optimal demi kemajuan
sekolah tersebut. Kultur sekolah yang positif hendaknya dibangun di atas
landasan yang baik dan kuat. Tri kaya parisudha adalah sebuah konsep yang
tepat digunakan sebagai landasan dalam membangun kultur sekolah yang
baik. Tri kaya parisduha merupakan salah satu kearifan lokal masyarakat Bali
yang menyelaraskan satu sama lain antara pikiran (manacika), perkataan
(wacika), dan tindakan (kayika). Implementasi Tri Kaya Parisduha di sekolah
dimulai dari kepala sekolah sebagai pemimpin sekolah untuk menjadi role
model bagi segenap warga sekolah.

B. PENDAHULUAN

Kemajuan pendidikan tidak bisa dilepaskan dari kemajuan sekolah-
sekolah. Artinya, jika ingin mencapai kemajuan dalam bidang pendidikan,
maka sekolah harus dikembangkan menuju perubahan perbaikan. Sekolah
sebagai institusi terdepan dalam pendidikan memegang peranan yang sangat
amat strategis untuk mewujudkan tujuan pendidikan nasional sebagaimana
diamanatkan oleh UU RI No. 20 Tahun 2003 tentang Sistem Pendidikan
Nasional. Di dalam UU tersebut dijelaskan bahwa tujuan pendidikan nasional
adalah mengembangkan potensi peserta didik agar menjadi manusia yang
beriman dan bertakwa kepada Tuhan Yang Maha Esa, berakhlak mulia, sehat,
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KOLABORASI DAN HARMONI:
INTEGRASI PERMAINAN TRADISIONAL DALAM
PEMBELAJARAN MATEMATIKA DI SEKOLAH DASAR

I Made Suarjana', Komang Sujendra Diputra?,
| Gede Wahyu Suwela Antara3, Ni Ketut Mega Resi Parwati*
1234program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Pembelajaran matematika yang dilaksanakan guru masih monoton, siswa
belajar secara individual, dan kurang bermakna, sehingga kebanyakan siswa
hanya menghafal konsep tanpa memahami cara mengaplikasikan konsep
tersebut dalam permasalahan di kehidupan sehari-hari. Di dalam proses
pembelajaran, tidak sedikit siswa yang lebih suka bermain daripada mengikuti
pembelajaran matematika. Berdasarkan fakta tersebut, guru dapat
menerapkan permainan tradisional sebagai permainan alternatif di dalam
proses pembelajaran agar pelaksanaan proses pembelajaran mampu
membuat siswa dapat menemukan pengetahuan melalui pengalamannya
sendiri. Selain itu, permainan tradisional juga dapat membuat siswa mampu
mengenal dan mempelajari mengenai kekayaan budaya yang dimiliki karena
sebagian besar siswa tidak lagi mengenal permainan tradisional. Media
permainan tradisional dalam pembelajaran matematika dapat memberikan
manfaat, antara lain untuk memberikan variasi pembelajaran supaya tidak
monoton dan membosankan, memvisualisasikan benda-benda pembelajaran
matematika yang semula abstrak menjadi konkret, memberikan pengalaman
belajar dengan cara masuk ke dalam situasi nyata, menjadikan pembelajaran
lebih efektif dan efisien, memupuk kerja kolaborasi yang harmonis antar
siswa di kelas, dan permainan tradisional sebagai media untuk meningkatkan
kemampuan matematika siswa.

Kata kunci: media pembelajaran, matematika, permainan tradisional.
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TRANSFORMASI PENDIDIKAN MELALUI
MOMENTUM "LEARNING BY DOING" YANG
DIPERKAYA OLEH SEMANGAT GENERASI MILENIAL

Caecilia Berliningrum?, Maria Goreti Rini Kristiantari?,
Basilius Redan Werang3, Gede Wira Bayu*
1234 program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Saat ini generasi milenial sedang dihadapkan dengan sebuah tantangan
baru di dunia pendidikan, yaitu bagaimana kesiapan mereka dalam belajar hal
baru dengan metode dan juga konsep belajar yang sudah dimiliki. Hal baru
yang dimaksud adalah kemampuan-kemampuan dalam menguasai softskill
dan juga hardskill yang akan terus bertambah seiring berjalannya waktu.
Penyesuaian ini akan sulit untuk dihadapi oleh peserta didik apabila mereka
tidak mempersiapkan dan menemukan konsep belajar yang baik, ditambah
lagi adanya perasaan sudah merasa pintar ketika belajar. Dari permasalahan
tersebut telah diketahui dalam kondisi nyata banyak dialami oleh sebagian
besar peserta didik dari berbagai stakeholder seperti sekolah menengah atau
kejuruan sampai dengan tingkat universitas. Oleh karena itu sebagai pendidik
terutama pendidikan tinggi untuk menerapkan konsep learning by doing atau
setiap aksi atau aktivitas yang dijalani oleh individu tersebut merupakan
bagian dari pembelajaran. Learning by doing yang dilakukan oleh generasi
milenial saat ini dilakukan dengan cara mengadaptasi passion atau minat
belajar yang mengarah pada ketertarikan dalam belajar suatu hal. Hasil yang
akan dicapai yaitu memiliki jiwa pemimpin yang harmonis, dan solutif dalam
setiap masalah, serta kreatif dan inovatif membentuk suatu perencanaan
yang unik dan berdampak besar.

B. PENDAHULUAN

Pendidikan merupakan landasan penting dalam pembentukan karakter
dan kemampuan seseorang untuk menghadapi tantangan di masa depan.
Seiring dengan perkembangan zaman, metode pembelajaran pun mengalami
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OPTIMALISASI PEMBIMBINGAN MAHASISWA PPG
PRAJABATAN DENGAN PENDEKATAN MOTIVASI,
REFLEKSI, IMPLEMENTASI (MRI)

| Putu Susila Darma
SD Negeri 3 Banjar Jawa

A. RINGKASAN

Tulisan ini adalah sebuah pengalaman praktik baik yang dilakukan oleh
Guru Pamong kepada Mahasiswa PPG Prajabatan. Tulisan ini bertujuan untuk
mendeskripsikan pentingnya implementasi pendekatan MRI (Motivasi,
Refleksi, Implementasi) dalam proses Pembimbingan dan Pendampingan
pada Mahasiswa PPL PPG Prajabatan. Guru Pamong percaya, Pendampingan
PPL dengan pendekatan yang baik dapat menumbuhkan budaya continuous
quality improvement kepada mahasiswa Calon Guru. Secara teoritis,
Pendekatan MRI juga diyakini dapat mendorong Mahasiswa membentuk dan
melakukan ruang-ruang perbaikan dalam pembelajaran yang berkelanjutan.
Pendekatan MRI dapat membentuk pola pikir yang bertumbuh serta
mewujudkan pembelajaran yang berpihak pada siswa. Pendekatan MRI
intinya memberikan kesempatan mahasiswa PPG untuk melakukan observasi,
diskusi, dan merencanakan kegiatan pembelajaran sampai ke tahap refleksi
dan tindak lanjut. Pendekatan MRI dengan paradigma coaching merupakan
siklus kegiatan yang sangat ideal dalam memecahkan tantangan dan
persoalan yang terjadi dalam proses pendampingan di Sekolah.

B. PENDAHULUAN

Pengembangan kompetensi berkelanjutan merupakan bekal kemampuan
yang harus dimiliki dan dilatihkan pada mahasiswa PPL PPG Prajabatan baik
secara pedagogi, profesional, kepribadian, maupun sosial dalam
melaksanakan tugas profesinya ke depan. Pertanyaan yang muncul sekarang
adalah Guru Pamong seperti apa yang dibutuhkan oleh mahasiswa agar dapat
mendorong dirinya ke dalam ruang perbaikan pembelajaran dan memiliki
pola pikir growth mindset serta berpihak pada kemajuan siswa. Melihat
pertanyaan reflektif itu, saya melihat jawaban yang dibutuhkan mahasiswa
ialah Guru Pamong yang dapat mengidentifikasi kebutuhan pengembangan
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PENERAPAN PEMBELAJARAN LITERASI
CERITA RAKYAT BALI BERBASIS KEARIFAN
LOKAL TERHADAP SIKAP SOSIAL SISWA SD

Ni Komang Widiani, | Nyoman Tri Esaputra
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Pendidikan Budi Pekerti/pendidikan karakter dalam kurikulum sekolah
mengalami pasang surut. Pada zaman dahulu, budi pekerti masuk ke dalam
mata pelajaran di sekolah secara khusus dan tidak bergandengan dengan
pelajaran lain. Semakin maju pendidikan di Indonesia, pelajaran budi pekerti
mulai disampingkan dan diselipkan dalam mata pelajaran IPS atau PPKn . Oleh
karena itu, dibutuhkan upaya dan strategi pendidikan dalam meningkatkan
sikap social siswa. Banyak sekali model dan media pembelajaran yang bisa
digunakan salah satunya dengan menerapkan pembelajaran literasi cerita
rakyat bali. Hasil penelitian ini menyatakan tentang pengaruh pembelajaran
literasi cerita rakyat Bali terhadap sikap sosial dan kemampuan membaca
siswa SD. Buku bacaan sebagai salah satu buku non teks pelajaran seringkali
tidak digunakan secara maksimal dalam proses pendidikan di sekolah.
Padahal, dengan adanya gerakan literasi sekolah (GLS) saat ini, justru
keberadaan buku bacaan sangat diperlukan sebagai kebutuhan utama bagi
peserta didik. Tidak hanya itu, buku bacaan juga dapat digunakan dalam
proses pembelajaran tertentu untuk menambah pengetahuan yang tidak
dapat diperoleh peserta didik dari buku teks pelajaran. Salah satu contohnya
adalah buku bacaan cerita rakyat Bali yang dapat digunakan untuk
menunjang proses pembelajaran di SD. Cerita rakyat adalah cerita yang
diwariskan secara turun temurun di kalangan masyarakat dan biasanya
disampaikan secara lisan. Cerita rakyat biasanya berfungsi sebagai media
pengungkapan perilaku tentang nilai-nilai kehidupan yang melekat di dalam
kehidupan masyarakat. Cerita rakyat bali sangat tepat diterapkan pada mata
Pelajaran IPS karena banyak ada unsur budaya Bali dan juga nilai-nilai
karakter yang dapat meningkatkan sikap sosial siswa.
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MENGKONSTRUKSI
PEMBELAJARAN MATEMATIKA KOLABORATIF DAN
PARTISIPATIF BERBASIS PROJEK DI SEKOLAH DASAR

Kadek Adrian Surya Indra Wirawan?, | Gede Wahyu Suwela Antara?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Dalam era digital dan globalisasi yang pesat, pendidikan harus
mengembangkan inovasi dalam proses pembelajaran untuk mengakui
kebutuhan generasi baru. Salah satu pendekatan yang efektif dalam
meningkatkan pemahaman belajar dan kolaborasi siswa adalah Model
Pembelajaran Berbasis Projek (PJBL). PJBL merupakan metode pembelajaran
inovatif yang berfokus pada peserta didik dan membantu mereka
mengembangkan keterampilan mandiri, kreatif, dan kolaboratif. Dalam
konteks pembelajaran matematika, PJBL dapat meningkatkan kemampuan
siswa dalam menyelesaikan permasalahan matematika yang kompleks dan
mengembangkan pemahaman konsep matematika secara lebih mendalam.
Dalam penelitian ini, kita mengusulkan inovasi model PJBL yang disesuaikan
dengan konteks pembelajaran matematika di kelas tinggi sekolah dasar.
Dengan menerapkan model PJBL, siswa dapat bekerja sama dalam grup untuk
menyelesaikan projek matematika yang diberikan oleh guru. Siswa harus
mengalami proses interaktif dari brainstorming hingga presentasi hasil, yang
membantu mereka mengembangkan kemampuan memecahkan masalah dan
mengelola sumber belajar. Hasil penelitian menunjukkan bahwa model PJBL
dapat meningkatkan pemahaman belajar siswa dan kolaborasi mereka dalam
proses pembelajaran matematika. Siswa yang menggunakan model PJBL
menunjukkan hasil belajar yang lebih baik dalam hal kolaborasi dan
pemecahan masalah. Selain itu, penelitian ini juga menunjukkan bahwa
model PJBL dapat membantu siswa mengembangkan keterampilan mandiri,
kreatif, dan kolaboratif, yang sesuai dengan permintaan generasi baru dalam
era digital dan globalisasi. Sebagai hasil, penelitian ini menunjukkan bahwa
inovasi model pembelajaran Project Based Learning (PJBL) dalam
meningkatkan pemahaman belajar siswa secara berkolaborasi pada
pembelajaran matematika di kelas tinggi sekolah dasar merupakan solusi
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GURU PENGGERAK DALAM KEMERDEKAAN
BERPIKIR, BELAJAR, MENGAJAR DAN BERINOVASI

| Komang Ngurah Wiyasa?', | Made Edy Juniawan?
L2 program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Mewujudkan Indonesia maju yang berdaulat, mandiri, dan
berkepribadian melalui terciptanya Pelajar Pancasila merupakan visi dari
pendidikan Indonesia. Untuk mencapai visi tersebut tentunya tidak mudah
perlu perencanaan yang matang dan melibatkan segala aspek penunjang
pendidikan. Indeks pendidikan yang masih rendah menjadi tantangan bagi
kalangan pendidik dan praktisi pendidikan. Merdeka belajar adalah salah satu
konsep yang dianggap sebagai jalan keluar untuk menjawab tantangan
tersebut. Guru juga diharapkan menjadi penggerak untuk mengambil
tindakan yang muaranya memberikan hal yang terbaik untuk peserta didik.
Program pendidikan guru penggerak sebagai salah satu upaya mewujudkan
merdeka belajar diharapkan mampu menjadi penggerak perubahan dalam
dunia pendidikan. Perubahan itu akan tercipta apabila adanya kemerdekaan
dalam berpikir, belajar, mengajar dan berinovasi.

B. PENDAHULUAN

Visi Pendidikan Indonesia adalah mewujudkan Indonesia maju yang
berdaulat, mandiri, dan berkepribadian melalui terciptanya Pelajar Pancasila.
Visi ini merupakan peta jalan arah pendidikan Indonesia 2020-2035 vyaitu
membangun rakyat Indonesia untuk menjadi pembelajar seumur hidup yang
unggul, terus berkembang, sejahtera, dan berakhlak mulia dengan nilai-nilai
budaya Indonesia dan Pancasila. Untuk mencapai visi tersebut tentunya tidak
mudah perlu perencanaan yang matang, implementasi yang konsisten,
reflektif serta kolaborasi dari semua stakeholder yang terlibat.

Sebagai bangsa yang besar Indonesia sudah sepantasnya menjadi bangsa
yang diperhitungkan oleh bangsa-bangsa di dunia. Visi pendidikan Indonesia
ini dijadikan momentum untuk memerdekakan segala aspek dalam bidang
pendidikan, masih banyak permasalahan pendidikan yang menjadi pekerjaan
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PARADIGMA BARU ALAT EVALUASI
KETERAMPILAN MENULIS DI SEKOLAH DASAR

Ni Putu Kusuma Widiastuti?, Basilius Redan Werang?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Evaluasi pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam
proses pembelajaran. Rukajat (2018) mengemukakan bahwa evaluasi adalah
suatu proses penentuan keputusan tentang kualitas suatu objek atau aktivitas
yang melibatkan pertimbangan nilai berdasarkan data dan informasi yang
dikumpulkan, dianalisis, dan ditafsirkan secara sistematis. Evaluasi berperan
dalam menentukan hasil belajar siswa, baik dari aspek sikap, pengetahuan,
dan keterampilan yang telah dilakukan selama proses pembelajaran. Salah
satu komponen yang dievaluasi dalam proses pembelajaran adalah
keterampilan. Keterampilan dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI)
bermakna kecakapan untuk menyelesaikan tugas. Untuk tingkat siswa
sekolah dasar, ada banyak keterampilan yang harus diajarkan dan dilatih
untuk mempersiapkan siswa belajar dan mengeksplorasi pengetahuan lebih
luas. Dalam pembelajaran Bahasa Indonesia, ada 4 keterampilan yang harus
dimiliki siswa, yakni keterampilan menyimak, keterampilan berbicara,
keterampilan membaca, dan keterampilan menulis. Proses menulis yang
memerlukan keterampilan mengembangkan ide dan gagasan sering
menyebabkan siswa tidak memiliki kemampuan menulis yang baik. Jika
masalah ini dibiarkan, tentu kualitas pendidikan di Indonesia akan sulit untuk
berkembang ke arah yang lebih baik. Untuk mengatasi masalah ini, diperlukan
alat evaluasi yang tepat agar keterampilan menulis siswa terutama di sekolah
dasar bisa diperbaiki dan ditingkatkan lagi.

B. PENDAHULUAN

Evaluasi pembelajaran merupakan salah satu komponen penting dalam
proses pembelajaran. Rukajat (2018) mengemukakan bahwa evaluasi adalah
suatu proses penentuan keputusan tentang kualitas suatu objek atau aktivitas
yang melibatkan pertimbangan nilai berdasarkan data dan informasi yang
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FILOSOFI TRI KAYA PARISUDHA
DALAM PENERAPAN SELF CONTROL SEBAGAI
PENGUAT SIKAP SOSIAL PESERTA DIDIK

Kadek Ari Dwiarwati', | Nyoman Tri Esaputra?, Ni Komang Widiani3
Program Studi Bimbingan dan Konseling
23Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Dalam meningkatkan sikap sosial peserta didik, perlu memperhatikan self
control peserta didik. Dalam menghadapi berbagai situasi dan konflik yang
memerlukan sikap sosial yang baik, terkadang seseorang akan terasa sulit
untuk mengendalikan dirinya. Banyak cara yang dilakukan oleh seseorang
dalam menyelesaikan konflik atau permasalahan tersebut. Ada yang
menghadapinya dengan kepala dingin, yakni sabar dan tenang. Namun, ada
pula yang menghadapinya dengan penuh rasa emosi. Segala emosi dalam
dirinya diluapkan hingga akhirnya membuat konflik yang ada bukannya surut,
malah semakin kalut. Oleh sebab itu, diperlukan pengendalian dalam diri atau
yang dikenal dengan self control. Dengan begitu, jelaslah sudah bahwa self
control akan sangat berperan penting dalam penerapan di kehidupan tiap-
tiap individu, entah itu dalam menghadapi konflik, tujuan hidup, berinteraksi
sosial, ataupun lainnya. Di Bali ada salah satu nilai kearifan lokal yaitu Tri Kaya
Parisudha. Manusia bisa meningkatkan self control melalui berpikir yang
benar (manacika), berkata yang benar (wacika) dan berbuat yang benar
(kayika) adalah inti dari konsep Tri Kaya Parisudha.

B. PENDAHULUAN

Perkembangan sikap sosial peserta didik sangatlah penting bagi
pertumbuhan dan proses kematangan peserta didik menuju tahap
kedewasaan. Perkembangan sikap sosial yang baik dimulai dari proses
sosialisasi peserta didik dengan lingkungan yang akan memberikan
pengetahuan dan keterampilan peserta didik di masa depan. Proses
kematangan makhluk hidup dalam menyesuaikan diri terhadap norma-norma
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MEDIA AJAR BERBASIS PODCAST MELALUI MODEL
BERMAIN PERAN TERHADAP KETERAMPILAN
BERBICARA SISWA KELAS V SDN 1 BANJAR TEGAL

I Made Tegeh?, Ni Kadek Ananda Kumara Shinta?
Program Studi Teknologi Pendidikan
2Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Sekolah dasar merupakan jenjang awal anak untuk mendapatkan banyak
pengalaman baru serta meningkatkan pengetahuan dan keterampilan yang
mereka miliki. Berbicara menjadi suatu kemampuan yang tentunya dimiliki
oleh semua. Keterampilan berbicara merupakan salah satu keterampilan
penting yang harus dimiliki oleh setiap orang. Masa sekolah dasar biasanya
digunakan sebagai masa untuk meningkatkan keterampilan berbicara ini.
Namun pada kenyataannya keterampilan berbicara di sekolah dasar masih
tergolong rendah, banyak siswa yang belum bisa mengembangkan
keterampilan berbicara mereka bahkan hanya sekedar menyampaikan
pendapat. Dengan permasalahan yang demikian untuk meningkatkan
keterampilan berbicara (speaking skill), motivasi, dan rasa percaya diri siswa
tentunya diperlukan sesuatu proses pembelajaran yang menarik,
menyenangkan, dan praktis. Penggunaan media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru,
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, bahkan membawa
pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Media podcast menjadi salah
satu media yang dapat digunakan untuk meningkatkan keterampilan
berbicara siswa sekolah dasar. Media podcast ini mengajak anak untuk berani
tampil, dalam media ini akan disajikan materi dengan tampilan berupa
percakapan antara 2 orang atau lebih. Siswa juga bisa berperan langsung
sebagai tokoh yang ada pada media podcast yang telah dibuat sehingga dapat
meningkatkan keterampilan berbicara yang dimiliki.
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| Komang Sudarma, | Gede Agus Sudiantara?
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A. RINGKASAN

Masa sekolah dasar adalah masa yang tepat untuk melatih keterampilan
berbicara siswa. Dimana, keterampilan berbicara ini menempati kedudukan
yang penting karena merupakan ciri kemampuan komunikatif siswa.
Keterampilan berbicara di sekolah dasar ternyata belum dapat berjalan
sebagaimana mestinya. Siswa belum mampu berkomunikasi dengan baik
walaupun hanya sekedar memberikan sebuah pendapat. Untuk
meningkatkan keterampilan berbicara (speaking skill), motivasi dan rasa
percaya diri siswa, maka perlu diciptakan proses belajar-mengajar yang lebih
menyenangkan, menarik, dan lebih praktis. Untuk meningkatkan
keterampilan berbicara (speaking skill), motivasi dan rasa percaya diri siswa,
maka perlu diciptakan proses belajar-mengajar yang lebih menyenangkan,
menarik, dan lebih praktis. Penggunaan media pembelajaran dalam proses
belajar mengajar dapat membangkitkan keinginan dan minat yang baru,
membangkitkan motivasi dan rangsangan kegiatan belajar, bahkan membawa
pengaruh-pengaruh psikologis terhadap siswa. Media interaktif audiovisual
articulate storyline 3 ini merupakan sebuah media pembelajaran yang
nantinya akan berisi audiovisual dapat menjadi sarana yang efektif untuk
meningkatkan keterampilan berbicara siswa. Articulate Storyline 3
merupakan sebuah platform yang memungkinkan tenaga pendidik untuk
membuat materi pembelajaran interaktif dengan menggunakan audio, video,
gambar, animasi, dan elemen interaktif lainnya. Melalui media interaktif
audiovisual articulate storyline 3 ini diharapkan siswa mampu meningkatkan
keterampilan berbicaranya melalui contoh-contoh mengenai keterampilan
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MEDIA GAME SCRAMBLE
EKONOMI (GASEKO) UNTUK
MENINGKATKAN KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA
PADA MUATAN IPAS KELAS IV DI SEKOLAH DASAR

Kadek Yudiana?, Ni Kadek Eka Budi Darmayanti?
L2 program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Kemandirian memegang peran penting dalam kehidupan. Kemandirian
adalah suatu sikap dengan tidak bergantung pada orang lain dan berusaha
menjadi diri sendiri dalam menghadapi suatu permasalahan. Namun
kenyataannya, sebagian besar siswa tidak percaya diri dalam menyampaikan
permasalahan yang dihadapi, belum terlihatnya kemandirian belajar siswa
pada pembelajaran IPS, malas mengerjakan tugas yang diberikan, rendahnya
kebiasaan belajar dan teknologi yang kurang mendukung, dominan
menggunakan metode ceramah, keterbatasan sarana prasarana, siswa kurang
memperhatikan penjelasan guru, kemandirian dalam mengerjakan tugas
masih rendah, siswa belum memiliki sikap percaya diri, selalu bergantung
kepada orang lain, dan beberapa siswa masih diperintah oleh guru tanpa
inisiatif sendiri. Upaya mengatasi rendahnya kemandirian belajar siswa salah
satunya yaitu dikembangkannya media pembelajaran dengan memperhatikan
teori the cone of experience Edgar Dale dan teori kognitif Piaget. Media yang
dikembangkan yaitu Game Scramble Ekonomi (GASEKO). Media GASEKO
merupakan sebuah inovasi yang mengintegrasikan unsur ekonomi ke dalam
sebuah media pembelajaran untuk meningkatkan kemandirian belajar siswa.
Media GASEKO adalah jenis permainan kata di mana pemain diberikan
sejumlah huruf yang diacak, dan tujuannya adalah menyusun kata-kata dari
huruf-huruf tersebut. Selain itu, media yang dikembangkan ini yaitu media
digital dan bersifat fleksibel serta dapat diakses dengan menggunakan
internet.
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN 3D PETA
BUTA BUDAYA INDONESIA BERBASIS QR CODE
UNTUK MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR
KRITIS SISWA PADA MUATAN IPS KELAS IV SD

I Made Sukiana?, | Kadek Edi Yudiana?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Pembelajaran IPS di sekolah dasar menjadi salah satu pembelajaran yang
penting dalam meningkatkan kemampuan berpikir kritis siswa. Tantangan
dalam pendidikan sekarang menuntut adanya pembelajaran inovatif yang
dilaksanakan melalui penerapan design, model, media dan perangkat
pembelajaran lainnya dengan tujuan mencerdaskan kehidupan bangsa. Oleh
karena itu, tugas seorang tenaga pendidik dan lembaga pendidikan lainnya
sangat penting dalam memajukan pendidikan di Indonesia. Dengan adanya
kerjasama yang baik antara lembaga kependidikan dengan stakeholder akan
dapat dengan mudah mencapai tujuan pendidikan Indonesia. Media
pembelajaran adalah segala sesuatu yang dapat digunakan untuk
menyalurkan pesan atau informasi pembelajaran yang dapat meningkatkan
perhatian, minat belajar dan konsentrasi siswa dalam belajar. Dalam
pembelajaran IPS media pembelajaran memiliki peran penting dalam
menyalurkan informasi materi pembelajaran yang sangat luas. Selain itu,
penerapan media pembelajaran dapat membantu meningkatkan kemampuan
berpikir kritis yang merupakan salah satu tuntutan dalam pendidikan abad 21.
Kemampuan berpikir kritis memiliki empat indikator yang harus dipenuhi
yaitu: interpretasi merupakan proses memahami dan mengekspresikan
makna dari berbagai macam pengalaman, situasi, data dan fenomena.
Analisis merupakan proses mengidentifikasi hubungan-hubungan inferensial
yang diharapkan dan aktual diantara pertanyaan, konsep, deskripsi atau
bentuk representasi lainnya. Evaluasi merupakan proses memberikan
pernyataan atau strategi penyelesaian sesuai dengan permasalahan. Inferensi
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KOMIK BERBASIS VIRTUAL BOOK UNTUK
MENINGKATKAN KEMANDIRIAN BELAJAR SISWA

Ni Kadek Dita Julianti!, | Wayan Widiana?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Kemandirian belajar merupakan suatu usaha yang dilakukan dalam suatu
aktivitas belajar secara mandiri atas dasar motivasi dalam diri sendiri untuk
dapat memahami suatu materi tertentu sehingga mampu dipakai untuk
memecahkan masalah yang sedang dihadapi. Siswa dengan kemandirian
belajar yang tinggi cenderung dapat belajar lebih baik dalam pengawasan
dirinya, mampu memantau, mengawasi, dan mengatur kegiatan belajarnya
dengan efektif, mengatur dalam mengerjakan tugasnya, dan mengatur
kegiatan belajar dan efisien mengatur waktu. Kurangnya kemandirian belajar
siswa juga disebabkan oleh penggunaan metode ceramah dan tidak
membiasakan siswa untuk aktif dan mandiri dalam pembelajaran.
Berdasarkan hal tersebut menyebabkan banyak siswa yang belum mampu
mandiri dalam proses pembelajaran, padahal jika dilihat dari konsep belajar
mandiri sebenarnya berasal dari konsep pendidikan orang dewasa. Salah satu
upaya untuk menanamkan pendidikan karakter belajar kepada siswa dapat
diimplementasikan melalui media pembelajaran. Media pembelajaran yang
cocok dikembangkan adalah media komik digital berbasis virtual book di
mana media ini mendapat menarik minat siswa dalam belajar dan bisa belajar
dengan mandiri, komik digital ini juga dapat diakses dimana saja yang
membuat siswa dapat belajar dimana saja. Melalui media ini siswa
diharapkan dapat belajar dengan mandiri.

B. PENDAHULUAN

Kemandirian belajar merupakan suatu usaha yang dilakukan dalam suatu
aktivitas belajar secara mandiri atas dasar motivasi dalam diri sendiri untuk
dapat memahami suatu materi tertentu sehingga mampu dipakai untuk
memecahkan masalah yang sedang dihadapi. Sehingga dalam kemandirian
belajar, seorang siswa harus bisa aktif dan tidak tergantung pada guru saja
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MEDIA PEMBELAJARAN KOMIK DIGITAL BERBASIS
ENTREPRENEURSHIP UNTUK MENUMBUHKAN JIWA
KEWIRAUSAHAAN SISWA SEKOLAH DASAR

Ni Kadek Merna Arinil, Ni Made Dainivitri Sinta Sari?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Sekolah dasar adalah tempat dimana siswa kelas 7-13 tahun belajar
mengenai pendidikan dasar yang berpengaruh pada masa depan siswa, sebab
pada masa ini siswa belajar mengenai segala hal yang berkaitan dengan
dasar-dasar ilmu pengetahuan yang akan membawanya ke jenjang yang lebih
tinggi. Jiwa kewirausahaan adalah kemampuan seseorang dalam mewujudkan
ide-ide kreatif dan inovatif yang dimiliki yang kemudian dijadikan sebagai
lahan untuk mendapatkan penghasilan. Menumbuhkan jiwa kewirausahaan
siswa sekolah dasar sangat penting dilakukan, sebab hal tersebut bukan
hanya mengantarkan siswa untuk menjadi seorang wirausaha namun juga
mampu membentuk karakter siswa yang mandiri, percaya diri, berjiwa
kepemimpinan, kreatif, dan inovatif. Pada usia 7-13 tahun siswa memerlukan
media pembelajaran yang mampu memancing imajinasi siswa sehingga
pembelajaran dapat lebih mudah dipahami, salah satunya yaitu dengan
menggunakan media pembelajaran komik digital.

B. PENDAHULUAN

Jiwa kewirausahaan adalah kemampuan untuk mencari penghasilan
dengan melakukan suatu usaha atau menyalurkan kreatifitas yang dimiliki
yang kemudian dijadikan sebagai lahan untuk mendapatkan penghasilan.
Kewirausahaan adalah kemampuan kreatif dan inovatif yang dijadikan
sebagai dasar, kiat, dan sumber daya untuk mencari peluang menuju
kesuksesan. Menurut (Sanawiri dan Igbal, 2018), kewirausahaan adalah
kemampuan dalam berkreasi melalui hasil pemikiran kreatif dalam rangka
mewujudkan inovasi untuk memanfaatkan peluang menuju suatu kesuksesan.
Menurut (Malawat, 2019), kewirausahaan adalah seseorang yang memiliki
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PENGEMBANGAN MEDIA PEMBELAJARAN
ALAT PERMAINAN EDUKATIF “KALENDER BACA”
(KACA) BERBASIS VIDEO TUTORIAL
EDUKASI GUNA MENSTIMULASI KEMAMPUAN
BAHASA ANAK KELOMPOK B

Diva Winding Seciola Syakhinna Winardi', Made Vina Arie Paramita?
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
2Program Studi Pendidikan Guru Pendidikan Anak Usia Dini

A. RINGKASAN

Kemampuan bahasa merupakan kemampuan bawaan sejak lahir.
Selanjutnya belajar bahasa tidak dipengaruh oleh intelegensi maupun
pengalaman individu. Kemampuan berbahasa sifatnya sangat natural
(bawaan), sebagaimana halnya kemampuan berjalan, merupakan bagian dari
perkembangan manusia yang dipengaruhi oleh kematangan otak. Di kala ini,
proses belajar mengajar pada umumnya masih menggunakan alat permainan
edukatif yang konkrit. Disisi lain juga beberapa faktor seperti, kurang tepat
dalam perancangan alat permainan edukatif dan juga dalam penggunaannya
sering kali terjadi di kalangan dunia pendidikan khususnya pendidikan anak
usia dini. Maka dari itu, pentingnya meluruskan langkah perancangan serta
penggunaan alat permainan edukatif di kalangan dunia pendidikan. Untuk
mengatasi hal tersebut, pengembangan video tutorial edukasi perlu dilakukan.
Riset pengembangan video tutorial edukasi sebelumnya sudah ada
sebelumnya dan efisien serta efektif dalam menunjang kemampuan belajar
siswa. Media pembelajaran alat permainan edukatif “Kalender Baca” (KACA)
berbasis video tutorial edukasi ini memiliki kelebihan yakni, video dapat
diakses kapanpun dan dimanapun, dan juga terdapat petunjuk langkah-
langkah perancangan maupun penggunaan yang disajikan dengan video yang
akan memudahkan penonton dalam memahami petunjuk tersebut.
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PENGEMBANGAN VIDEO EDUKASI GAMBELAN BALI
UNTUK MENINGKATKAN LITERASI BUDAYA SISWA
KELAS V SD PADA MATA PELAJARAN SENI BUDAYA

Kadek Dwi Juntara?, | Wayan Ardana?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Sebagai upaya pelestarian seni budaya, kita harus memiliki kesadaran
akan pentingnya kebudayaan. Hal tersebut dapat ditempuh melalui
pendidikan dan mulai ditanamkan dari sejak dini agar budaya yang diwariskan
tidak tergerus oleh budaya luar. Melaui pelajaran seni budaya guru dapat
mengembangkan kemampuan membuat rencana dan mengimplementasikan
pembelajaran dengan baik. Dalam perencanaan pembelajaran terdapat
beberapa komponen yang harus diperhatikan, salah satunya adalah media
pembelajaran. Penggunaan media pembelajaran dalam mata pelajaran seni
budaya yang tepat misalnya berupa video edukasi pembelajaran gamelan bali,
akan dapat membantu siswa dalam memahami materi pembelajaran tentang
gamelan bali yang disampaikan oleh guru.

B. PENDAHULUAN

Literasi budaya adalah pemahaman kondisi dan perbedaan budaya antara
budaya berjuang untuk penciptaan harmonisasi dan pelestarian budaya
(Yusuf dkk., 2020). Literasi Budaya Sangat penting bahwa setiap individu
memperoleh kompetensi budaya. Literasi budaya pada hakekatnya adalah
kemampuan untuk mengenali dan memahami nilai-nilai budaya yang diterima
(Tohani & Sugito, 2019). Literasi budaya menjadi penting karena dapat
memberikan kemampuan membaca dan memaknai budaya dalam berbagai
manifestasinya (Ahsani & Azizah, 2021). Bagi siswa sekolah dasar generasi
penerus bangsa, literasi budaya dapat membuka pintu untuk menjadi pribadi
yang berkompeten dan toleran terhadap perbedaan (Ahsani & Azizah, 2021).
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PENGEMBANGAN MEDIA AUDIO VISUAL
BERBASIS PODCAST UNTUK MENINGKATKAN
KETERAMPILAN MENYIMAK BAHASA INDONESIA
PADA SISWA KELAS 4 DI SD NEGERI 1 BAKTISERAGA

Putu Karisma Pebriyanti!, | Nyoman Jampel?
Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
2Program Studi Teknologi Pendidikan

A. RINGKASAN

Pembelajaran bahasa Indonesia, ada empat keterampilan berbahasa yang
harus dimiliki oleh siswa, yaitu kemampuan menyimak, berbicara, membaca
dan menulis (Aziza & Muliansyah, 2020; Yanti et al., 2018). Keempat
keterampilan itu tentunya saling terkait antara satu dengan yang lainnya.
Seorang anak dapat bercerita mengenai suatu hal apabila ia telah mendengar
atau membacanya terlebih dahulu. Menyimak mempunyai peranan yang
sangat penting untuk memperoleh kemampuan-kemampuan berbahasa
lainnya. Menyimak dalam Kamus Besar Bahasa Indonesia (KBBI) diartikan
sebagai proses mendengarkan atau memperhatikan baik-baik apa yang
diucapkan atau dibaca orang (Erniati et al., 2022). Sehingga dalam proses
menyimak seseorang harus benar-benar memperhatikan apa vyang
didengarkan atau dibacanya agar mampu memahaminya dengan baik. Inilah
yang menyebabkan menyimak berperan penting untuk menunjang ketiga
kemampuan lainnya yaitu membaca, menulis dan berbicara.

B. PENDAHULUAN

Penelitian yang menyatakan bahwa pada umumnya setiap hari pelajar
menggunakan waktu komunikasinya yaitu 55% untuk mendengarkan, 23%
untuk berbicara, 13% untuk membaca dan 8% untuk menulis (Al-Nughaimish,
2011; Ibda, 2020). Hasil dari penelitiannya menunjukkan bahwa waktu yang
digunakan bagi pelajar untuk mendengar atau menyimak lebih banyak
dibandingkan dengan berbicara, membaca dan menulis. Seseorang tidak akan
pernah bisa membaca dan menulis dengan baik sebelum ia mau
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PENGEMBANGAN MEDIA AUGMENTED REALITY 3D
BERBASIS VIDEO ANIMASI UNTUK MENINGKATKAN
PEMAHAMAN KONSEP SAINS SISWA PADA MATERI
BAGIAN TUBUH TUMBUHAN KELAS IV
DI SEKOLAH DASAR

| Dewa Gede Agus Kusuma Yoga?,
I Made Tegeh?, | Nyoman Laba Jayanta3
L3program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar
2Program Studi Teknologi Pendidikan

A. RINGKASAN

Pemahaman konsep sains dapat diartikan sebagai suatu kemampuan
seseorang dalam memahami sains, mengkomunikasikan sains dan
menerapkan pengetahuan sains yang dimiliki untuk memecahkan masalah,
sehingga dapat meningkatkan sikap dan kepekaan terhadap lingkungan
sekitar. Literasi sains di abad 21 merupakan salah satu tolak ukur kemajuan
pendidikan bagi suatu bangsa. Di era revolusi industri 4.0 literasi sains kerap
disandingkan dengan teknologi sebagai modal bagi suatu bangsa bersaing di
kancah global. Di Indonesia, sains atau llmu Pengetahuan Alam merupakan
salah satu mata pelajaran di sekolah dasar. Penyediaan pendidikan sains yang
berkualitas akan berdampak pada ketercapaian pembangunan suatu Negara.

B. PENDAHULUAN

Pemahaman anak tentang berbagai konsep yang sesuai dengan materi
yang mereka pelajari akan membawa anak pada pembelajaran yang
berdayaguna untuk mencapai tujuan pembelajaran yang seharusnya.
Cullingford dan Claxton (dalam Samatowa, 2018) mengemukakan bahwa
dalam pembelajaran IlImu Pengetahuan Alam (IPA), anak memerlukan
kegiatan pemahaman konsep serta diberi kesempatan untuk
mengembangkan sikap ingin tahunya dengan berbagai penjelasan logis.
Selain itu, Samatowa (2018) mengemukakan bahwa pemahaman konsep anak
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ASESMEN PEMBELAJARAN BERBASIS PROJEK
(PROJECT BASED ASSESSMENT) DENGAN PENDEKATAN
PHENOMENON-BASED LEARNING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BERPIKIR KOMPUTASI SISWA KELAS IV
SEKOLAH DASAR PADA MATA PELAJARAN MATEMATIKA

Luh Nyoman Gita Acyuta Dewi, | Wayan Widiana
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Penilaian/asesmen merupakan bagian dari proses pembelajaran. Pada
dasarnya penilaian merupakan sarana integral yang digunakan sebagai alat
untuk melihat dan menganalisis apakah peserta didik telah mencapai hasil
belajar yang diharapkan serta mengetahui apakah proses pembelajaran telah
sesuai dengan tujuan atau masih memerlukan pengembangan dan perbaikan.
Penilaian diharapkan mampu menjadi instrumen penjaminan mutu,
pengendalian mutu, dan perbaikan mutu sistem Pendidikan. Pada
penilaian/asesmen perlu memperhatikan kesesuaian antara asesmen dengan
kompetensi yang akan di ukur. Salah satu kompetensi yang diperlukan oleh
peserta didik Sekolah Dasar yaitu keterampilan berpikir komputasi. Berpikir
komputasi adalah teknik memecahkan masalah yang sangat luas wilayah
penerapannya. Bukan hanya untuk menyelesaikan masalah seputar ilmu
komputer saja. Melainkan juga untuk menyelesaikan berbagai masalah di
dalam kehidupan sehari-hari. Kemampuan berpikir komputasi meliputi empat
hal, yaitu: 1) Dekomposisi, 2) Pengenalan pola, 3) Abstraksi, 4) Algoritma.
Pentingnya menyesuaikan asesmen pembelajaran dengan kompetensi yang
akan diukur, salah satunya yaitu asesmen pembelajaran berbasis projek
dengan pendekatan phenomenon-based learning. Asesmen pembelajaran
berbasis projek dengan pendekatan phenomenon-based learning ini
mempersiapkan peserta didik yang menekan kepada proses penyelesaian
masalah berdasarkan fenomena-fenomena vyang ada vyang dapat
meningkatkan keterampilan berpikir kritis kreativitas, komunikasi, kolaborasi,
dan pembelajaran berbasis permainan.
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MEDIA PEMBELAJARAN BERBASIS PROJEK
BERBANTUAN ARTICULATE STORYLINE 3 UNTUK
MENINGKATKAN KREATIVITAS SISWA PADA
MUATAN SENI MUSIK KELAS IV SD

Made Yulia Pratiwil, Nyoman Sugita Rupiana?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Kreativitas adalah suatu kemampuan yang dimiliki seseorang untuk
menghasilkan unsur-unsur, produk ataupun gagasan baru yang dapat berupa
kegiatan imajinatif yang mencakup pembentukan pola baru dan gabungan
informasi yang diperoleh dari pengalaman sebelumnya ke situasi baru.
Kreativitas dalam pendidikan berarti mampu berekspresi, seperti menulis,
berbicara, menyanyi, menggambar, melakukan sesuatu dengan cara baru
berdasarkan konsep yang telah dipelajari. Untuk meningkatkan kreativitas
dan hasil belajar peserta didik yaitu dengan mengembangkan media
pembelajaran yang sesuai dengan kebutuhan dan karakteristik peserta didik.
Media yang dapat dikembangkan yaitu aplikasi pembelajaran berbasis projek.
Model pembelajaran berbasis projek ini memiliki kelebihan dalam proses
pembelajaran seperti meningkatkan keaktifan peserta didik, membuat
peserta didik menjadi berpikir lebih kreatif dan inovatif dalam memecahkan
masalah melalui kegiatan projek sehingga proses pembelajaran antara guru
dan peserta didik menjadi lebih berkualitas dengan berbantuan Articulate
storyline 3.

B. PENDAHULUAN

Kebutuhan akan kreativitas sangat memiliki peranan penting bagi
kehidupan kita saat ini. Kreativitas adalah suatu kemampuan yang dimiliki
seseorang untuk menghasilkan unsur-unsur, produk ataupun gagasan baru
yang dapat berupa kegiatan imajinatif yang mencakup pembentukan pola
baru dan gabungan informasi yang diperoleh dari pengalaman sebelumnya ke
situasi baru (Purhanudin; MS Viktor, 2016). Pada umumnya kreatif sendiri
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MODEL ASESMEN PEMBELAJARAN BERBASIS
DESIGN THINKING UNTUK MENINGKATKAN
KEMAMPUAN BELAJAR MANDIRI PADA SISWA
KELAS IV SEKOLAH DASAR

Ni Kadek Anisa Mahayanti?, | Wayan Widiana?
L2program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar

A. RINGKASAN

Pembelajaran mandiri merupakan suatu kesiapan peserta didik untuk
melakukan belajar mandiri yang merupakan salah satu cara meningkatkan
keterampilan dalam proses belajar yang sangat diperlukan guna memperoleh
hasil belajar yang baik dan lebih maksimal. sehingga mendorong peserta didik
dapat persiapan kemampuan belajar dan mengintegrasikan pengetahuan
dasar, meningkatkan hubungan antar peserta didik dan pendidik serta
meningkatkan motivasi peserta didik dalam hal pembelajaran Belajar mandiri
dapat berjalan jika seseorang dapat meregulasi diri untuk belajar.
Kemampuan belajar mandiri sangat diperlukan guna memperoleh hasil
belajar yang baik, hasil belajar peserta didik tersebut diduga berhubungan
dengan kemampuan belajar mandiri peserta didik, dengan melihat indikator
konsep dari belajar mandiri tersebut antara lain; belajar aktif yang didasari
inisiatif, dapat menentukan bahan atau sumber belajarnya sendiri, serta
dapat meningkatkan proses pembelajarannya. Peserta didik akan lebih aktif
dalam belajar sehingga menghasilkan pembelajaran yang secara lebih
mendalam. Pada saat ini peserta didik didorong agar mampu berpikir bukan
hanya sekedar untuk menghafal yang telah mereka pelajari sehingga dapat
mengembangkan kemampuan belajar mandiri. Dengan belajar mandiri dapat
meningkatkan rasa ingin tahu, kemampuan berpikir kritis, dapat mengambil
keputusan, inovatif, dan percaya diri. Aspek tersebut menjadi hal sangat
penting yang harus dimiliki oleh seorang siswa, sehingga dapat meningkatkan
hubungan antar peserta didik dan menghasilkan hubungan yang saling
ketergantungan antara guru dan peserta didik, dan dapat menciptakan rasa
saling menghargai dan menghormati antara guru dan peserta didik
Merencanakan suatu pendidikan yang baik adalah dengan mengembangkan
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PENGARUH STRATEGI PEMBELAJARAN
METAKOGNITIF BERBANTUAN E-LKPD HOTS
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A. RINGKASAN

Era Pendidikan saat ini, siswa kerap kali dituntut dan diajarkan untuk
berpikir secara logis sebagai persiapan dalam menghadapi segala tantangan
di masa depan. Siswa dituntut untuk belajar dengan menggunakan logika
yang artinya siswa belajar dengan benar menurut penalaran dan masuk akal.
Tentunya dengan berpikir logis, maka akan didapatkan suatu pemikiran yang
logis dengan mengaitkan dengan kenyataan yang menggunakan logika.
Tentunya saat pembelajaran matematika yang terkesan menakutkan
sehingga siswa kurang menyukai pembelajaran matematika sangatlah
memerlukan kemampuan-kemampuan berpikir salah satunya kemampuan
berpikir logis serta diperlukannya keterampilan yang efektif untuk
meningkatkan kreativitas siswa dalam pembelajaran matematika. Ditambah
dengan penerapan pembelajaran yang tidak monoton dan bervariasi juga
akan menambah semangat siswa dalam belajar matematika. Salah satunya
yaitu dengan menerapkan E-LKPD HOTS saat menerapkan pembelajaran
metakognitif yang mana strategi pembelajaran tersebut cocok untuk
diterapkan dalam pembelajaran matematika. Pembelajaran metakognitif
dikatakan tepat diterapkan dalam pembelajaran matematika. Hal tersebut
dikarenakan pembelajaran metakognitif fokus pemahaman dan penekannya
pada pengembangan kesadaran siswa akan kemampuan pada dirinya sendiri
pada pemahaman akan suatu konsep dan permasalahan. Maka dengan
penerapan strategi pembelajaran metakognitif yang berbantuan E-LKPD HOTS,
siswa akan mudah untuk mengembangkan kemampuan berpikir logisnya
untuk menyelesaikan permasalahan dan pemahaman konsep dalam
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BUKU PANDUAN ASESMEN PEMBELAJARAN
BERBASIS PROJEK (PROJECT BASED ASSESSMENT)
DENGAN PENDEKATAN DESIGN THINKING UNTUK

MENINGKATKAN KEMAMPUAN BERPIKIR KRITIS
MATEMATIKA PESERTA DIDIK KELAS V SEKOLAH DASAR
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A. RINGKASAN

Pada saat proses pembelajaran Matematika peserta didik kurang aktif
untuk bertanya dan merasa bosan, hal ini disebabkan karena Matematika
terdiri dari rumus-rumus dan penyampaian materi oleh guru kepada peserta
didik masih tergolong konvensional. Fenomena ini mempengaruhi
kemampuan berpikir kritis peserta didik terhadap mata pelajaran Matematika.
Terdapat beberapa cara yang dapat dilakukan untuk melatih kemampuan
berpikir kritis peserta didik, salah satunya adalah memberikan asesmen yang
inovatif dan kreatif. Asesmen yang diberikan berbasis projek dengan
menggunakan pendekatan design thinking. Design thinking merupakan
pendekatan berbasis solusi yang digunakan untuk memecahkan masalah dan
tergolong ke dalam alat desain. Penggunaan design thinking mampu
mengatasi masalah kompleks dengan beberapa cara, yang pertama adalah
memahami kebutuhan individu, kedua membingkai masalah yang sudah
teridentifikasi dan berpusat pada individu, ketiga menciptakan berbagai
macam ide dalam sesi brainstorming, dan membangun prototipe, serta
melakukan pengujian. Design thinking atau desain berpikir dapat
dilaksanakan dalam proses pembelajaran secara fleksibel, baik itu kepada
peserta didik maupun semua mata pelajaran melalui pembuatan sebuah
projek pembelajaran yang didesain oleh guru sehingga akan menghasilkan
proses pembelajaran yang kreatif dan inovatif. Asesmen pembelajaran
berbasis projek dengan pendekatan design thinking diintegrasikan ke dalam
buku panduan yang dapat digunakan untuk guru sebagai acuan.
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A. RINGKASAN

Asesmen merupakan salah satu komponen penting dalam proses
pembelajaran. Melalui asesmen, pendidik dapat meningkatkan kualitas
pembelajaran. Pada pelaksanaan asesmen, perlu memperhatikan kesesuaian
antara model asesmen dengan kompetensi yang akan diukur. Salah satu
kompetensi yang diperlukan oleh peserta didik Sekolah Dasar vyaitu
keterampilan berpikir kreatif. Keterampilan berpikir kreatif merupakan
keterampilan untuk menghasilkan ide atau suatu cara baru dalam
menghasilkan suatu produk. Pentingnya menyesuaikan model asesmen
dengan kompetensi yang akan diukur berimplikasi pada berkembangnya
berbagai model asesmen pembelajaran. Salah satunya yaitu model asesmen
pembelajaran berbasis design thinking. Design thinking sendiri adalah
metodologi desain yang memberikan pendekatan berbasis solusi untuk
memecahkan masalah. Model asesmen pembelajaran berbasis design
thinking dapat diartikan sebagai proses penilaian yang mengutamakan
kemampuan peserta didik dalam memecahkan masalah secara kreatif dan
inovatif. Dalam pendekatan ini, peserta didik diajak untuk berpikir kritis,
mengidentifikasi masalah, merancang solusi, dan menguji ide-ide mereka
secara berulang. Asesmen pembelajaran berbasis design thinking ini dapat
mendorong peserta didik untuk berkolaborasi, berkomunikasi, dan
beradaptasi dengan perubahan, yang merupakan keterampilan penting di era
modern.
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PEMBELAJARAN DI
SEKOLAH DASAR

Buku ini hadir untuk para pendidik untuk merenovasi pendekatan
pembelajaran dengan menyelami kekayaan metodologi dan filosofi
pendidikan yang berbasis karakter dan inovasi. Dalam kumpulan esai
yang mendalam dan inspiratif ini, para pembaca akan diajak
mengeksplorasi bagaimana pembelajaran yang kreatif dan teknologi
modern dapat diintegrasikan untuk memperkuat karakter serta
kemampuan kognitif siswa. Dari penggunaan game ekonomi dalam
pembelajaran IPAS hingga pengembangan media pembelajaran
augmented reality untuk materi ilmu pengetahuan alam, buku ini
menawarkan pandangan baru terhadap pendidikan dasar yang dinamis
dan interaktif. Buku ini merangkum berbagai inisiatif pendidikan yang
tidak hanya mengedepankan kecakapan akademik tetapi juga
pengembangan sosial dan emosional peserta didik. Membangun kultur
sekolah berkarakter dengan fondasi Tri Kaya Parisudha, integrasi

permainan tradisional dalam pembelajaran matematika, dan
pembelajaran berbasis projek adalah beberapa contoh praktik yang
disajikan untuk menstimulasi baik guru maupun siswa dalam penuptaan
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