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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur kehadirat Tuhan Yang Maha Esa atas limpahan rahmat dan karunia-Nya, 

sehingga buku “Panduan Praktis Membangun Aplikasi Sosial Berbasis Internet of Things 
(IoT) untuk Remaja” ini dapat hadir di hadapan para pembaca dan digunakan saat 
Bootcamp Digital Skills Programme. 

Di era digital ini, Internet of Things (IoT) telah menjadi bagian tak terpisahkan dari 

kehidupan manusia, termasuk para remaja. Perkembangan IoT membuka peluang baru 

untuk menciptakan berbagai aplikasi inovatif, termasuk aplikasi sosial. 

Buku ini hadir sebagai panduan praktis bagi para remaja yang ingin belajar 

membangun aplikasi sosial berbasis IoT. Di dalam buku ini, para remaja akan diajak 

untuk memahami konsep dasar IoT, mengenal berbagai platform IoT yang populer, 

serta mempelajari langkah-langkah membangun aplikasi sosial dengan menggunakan 

IoT. 

Buku ini dikemas dengan bahasa yang mudah dipahami dan dilengkapi dengan 

contoh-contoh yang aplikatif. Selain itu, buku ini juga dilengkapi dengan panduan 

troubleshooting dan tips-tips untuk membangun aplikasi sosial yang menarik dan 

bermanfaat. 

Kami berharap buku ini dapat menjadi sumber inspirasi dan panduan bagi para 

remaja yang ingin berkarya dan menciptakan aplikasi sosial yang bermanfaat bagi diri 

sendiri dan orang lain. 

 

 

Surabaya, 23 Februari 2024 

Tim Penulis 
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1 
HARDWARE DAN SOFTWARE 

 
Software 

• Koneksi Internet  

• Aplikasi Arduino IDE 

• Thingspeak 

• MiT Appinventor 

• Blynk IoT Web and Mobile 

 

Hardware / Komponen 

• NodeMCU ESP8266 

• Relay 

• Kabel Jumper 

• Breadboard 

• Servo  

• Selenoid Valve 12 volt 

• Sensor Infrared 

• Sensor DHT 11/22 

• Soil Moisture 

• Sensor Ultrasonic 

• MB 102 Power Supply/Step down LM2596 

• Adaptor 12 Volt 

 

NodeMCU ESP8266 

• NodeMCU adalah sebuah board elektronik yang berbasis chip ESP8266 dengan 

kemampuan menjalankan fungsi mikrokontroler dan juga koneksi internet (WiFi). 

Terdapat beberapa pin I/O sehingga dapat dikembangkan menjadi sebuah aplikasi 

monitoring maupun controlling pada proyek IOT.  NodeMCU merupakan sebuah 

platform IoT yang bersifat open source dan Sebagai board yang mempackage 

ESP8266 ke dalam sebuah board yang sudah terintegrasi dengan berbagai feature 

selayaknya microkontroler dan kapasitas akses terhadap WiFi dan juga chip 



 

 

2 
CARA INSTALL NODEMCU  

ESP8266 PAD ARDOINO IDE 

 
Board yang menggunakan chip ESP8266 seperti NodeMCU tidak secara langsung 

didukung oleh Arduino, sehingga kita perlu memasangnya secara manual. Kita bisa 

menginstall board ESP8266 menggunakan board manager yang tersedia pada Arduino 

IDE. Di sini saya akan memberikan petunjuk bagaimana cara install board berbasis 

ESP8266 pada Arduino IDE. Pada tutorial ini dibuat saya menggunakan Arduino IDE versi 

1.8.13. 

1. Buka Arduino IDE. 

2. Buka Preferences melalui menu File > Preferences atau gunakan shortcut Ctrl + 

Koma (,). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://blogger.googleusercontent.com/img/b/R29vZ2xl/AVvXsEiMp2W9a-oTlBnqPWL__GRczf2rBLNbkamN_0Ln5F2yViOt4IegF_uct9DA8yIymuboeNPz6xb_63ZE7HNM55F8ld2y4j5ASnUqmIf7ZqktKiu55rAdsRAVUIWYrvuHD4eH3YQVE-F1RHA/s775/Langkah+2+Instalasi.webp


 

 

3 
CARA MENDAFTAR DI PLATFORM THINGSPEAK 

 
Cara Mendaftar di Platform  Thingspeak 

• Buka Browser, Rekomendari Menggunakan Chrome 

• Ketik alamat https://thingspeak.com/  maka akan muncul halaman seperti di bawah 

ini : 

 

 

 

Klik Icon yang telah di kasih tanda panah warna merah untuk masuk atau 

mendaftar ( jika memiliki akun Thingspeak ) 

 

 

 

Masukkan email jika sudah pernah mendaftar di Thingspeak, jika belum punya 

akun makan klik -→ Create One  

https://thingspeak.com/


 

 

4 
CARA MENDAFTAR MiT APPINVENTOR 

 
Buka Browser Chrome atau Browser yang lainnya lalu masuk dengan mengetik link 

berikut : https://appinventor.mit.edu/  maka akan muncul halaman seperti di bawah ini : 

 

 

 

Klik Tombol → Create Apps! Akan di arahkan ke halaman akun email masing-masing 

pengguna, seperti dibawah gambar di bawah ini. 

 

https://appinventor.mit.edu/


 

 

5 
PENDAFTARAN DI PLATFORM BLYNK IoT 2.0 

 
Blynk 2.0 merupakan sebuah platform versi kedua dari pengembangan versi yang 

terdahulu (Blynk Legacy) yang digunakan untuk proyek berbasis Internet Of Things (IOT). 

Blynk 2.0 memiliki tampilan yang lebih menarik serta dapat menggunakan antarmuka 

dari dua cara yaitu web dari Blynk.Cloud dan aplikasi smartphone dari Blynk IOT. 

• Untuk melakukan pendaftaran ketik link : https://blynk.cloud/dashboard/login di 

browser masing dan selanjutnya klik → Create new account 

 

 

https://blynk.cloud/dashboard/login


 

 

6 
SMART HOME DENGAN PLATFORM  

THINGSPEAK DAN MIT APPINVENTOR 

 
Alat dan Bahan 

• NodeMcuesp8266 

• Relay  

• Lampu  

 

Rangkaian 

 

 



 

 

7 
MONITORING DAN KONTROLING TEMPAT SAMPAH 

DENGAN THINGSPEAK DAN MiT APPINVENTOR 

 
Alat dan bahan  

• NodeMacu esp8266 

• Sensor Infrared 

• Servo 

• Sensor Ultrasonic 

 

Rangkaian Alat 

 

 

 

Membuat Database di Platform Thingspeak 

• Login ke Platform Thingspeak melalui link : https://thingspeak.com/  

• Masukkan username dan passwrod 

• Membuat Chanel Baru dengan cara Klik menu →  Channels → My Channels  

https://thingspeak.com/


 

 

8 
MONITORING TEMPAT  

SAMPAH DENGAN APLIKASI BLYNK IoT 

 
Alat dan Bahan 

• NodeMCU ESP8266 

• Servo  

• Sensor Infrared 

• Sensor Ultrasonic 

• Kable Jumper  

 

Desain Alat 

 

 

 

Keterangan  

Triq PIN Sensor Ultrasonic tersambung ke PIN D8  

Echo PIN Sensor Ultrasonic tersambung ke PIN D7 

Out/Analog PIN sensor Infrared tersambung ke PIN D4 

PWM pada servo tersambung ke PIN D1 



 

 

9 
SMART GARDEN DENGAN BLYNK IoT 

 
Alat dan bahan 

• NodeMcu ESP8266 

• Kabel Jumper 

• Relay 1 Channel 

• DHT 11 

 

Desain Rangkaian 
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