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KATA PENGANTAR 

 
Puji syukur kami panjatkan kehadirat Allah Subhanahu wa Ta'ala, karena berkat limpahan 

karunia-Nya, penulis dapat menyelesaikan penulisan buku yang berjudul Panduan Praktis 

QuantumGIS: Analisis Pengolahan Data Penduduk dan Ketinggian Daerah. Dengan bangga dan 

penuh semangat, saya mempersembahkan buku ini sebagai panduan praktis bagi para pembaca 

yang ingin menjelajahi dunia QuantumGIS dengan fokus pada analisis data penduduk dan 

ketinggian daerah. Seiring dengan pesatnya kemajuan teknologi informasi geospasial, 

pemahaman mendalam tentang alat-alat seperti QuantumGIS menjadi semakin penting dalam 

mendukung pengambilan keputusan yang cerdas. 

Buku ini mencakup berbagai aspek QuantumGIS, mulai dari pengenalan dasar, pengolahan 

data, hingga teknik analisis yang lebih kompleks. Saya yakin, setiap pembaca akan menemukan 

informasi yang berguna dan inspirasi dalam menjelajahi potensi penuh QuantumGIS. 

Terima kasih kepada semua pihak yang telah mendukung penulisan buku ini. Semoga buku 

ini dapat memberikan kontribusi positif dalam pengembangan pemahaman Anda tentang 

QuantumGIS dan menginspirasi untuk mengaplikasikan pengetahuan ini dalam berbagai konteks. 

Selamat menikmati perjalanan pengetahuan ini, dan semoga buku ini memberikan nilai 

tambah bagi pengembangan keterampilan dan wawasan Anda dalam analisis geospasial. 

 

 

 

Salam Hormat, 

 

 

Penulis 
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PENDAHULUAN 

 
A. Sistem Informasi Geografis 

Banyak dijumpai definisi tentang GIS (Geographic Information. System). Star dan Ester (1990) 

memberikan definisi GIS secara umum sebagai: Suatu sistem berbasis komputer untuk 

menangkap (capture). menyimpan (store), memanggil kembali (retrieve), menganalisis, dan 

mendisplay data spasial, sehingga efektif dalam menangani permasalahan yang kompleks baik 

untuk kepentingan penelitian, perencanaan, pelaporan, maupun untuk pengelolaan sumber 

daya dan lingkungan. 

Burrough and McDonnell (1998) mendefinisikan GIS dari tiga sudut pandang: kotak alat 

(tool box), data base, dan organisasi. Dengan demikian, GIS merupakan suatu sistem pengelola 

data spasial yang handal (powerfull) dan sekaligus sebagai suatu sistem penunjang keputusan 

(decision support system). Dalam konteks ini tersirat bahwa GIS pada dasarnya tidak dapat 

dilihat dari satu sudut pandang saja, misalnya sebagai suatu system. Akan tetapi GIS memiliki 

dua esensi, yakni dari segi struktur serta fungsinya. Dari segi strukturnya GIS terdiri dari 

komponen-komponen yang meliputi perangkat keras (hardware), perangkat lunak (software), 

kumpulan data, sistem pengelolaan data, serta organisasi di mana GIS diimplementasikan. 

Sementara fungsinya mencakup apa yang dapat dikerjakan, bagaimana GIS melaksanakan 

pekerjaan, siapa yang dilayani, dan untuk apa GIS digunakan. Salah satu fungsi GIS yang 

menonjol, dan sekaligus membedakannya dari kartografi komputer (computer cartography) 

adalah fungsi analisis dan manipulasinya yang handal, baik secara grafis (spasial) maupun 

tabular (data berbasis table) 

 

B. KOMPONEN DAN SUBSTANSI GIS 

Pada dasarnya GIS dibentuk oleh suatu sistem yang di dalamnya terdiri dari empat 

komponen yaitu: (1) perangkat keras seperti komputer, printer, plotter, digitizer, dan lain-lain; 

(2) perangkat lunak yang mencakup paket-paket program seperti ArcGIS, Arcinfo, ArcView, 

IDRISI, ERDAS, ATLAS GIS, MAPINFO, dan lain-lain; (3) kumpulan data (data set); dan (4) 
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PENGGUNAAN QUANTUM GIS 

 
A. MEMBUKA APLIKASI 

Pertama yang harus dilakukan sebelum melakukan pengolahan data spasial, yaitu dapat 

membuka dan menampilkan data yang akan kita olah nantinya. Berikut cara membuka aplikasi 

QGIS: 

➢ Yang pertama, yaitu klik start (logo windows pada komputer) 

➢ Kemudian memilih aplikasi QGIS Dekstop 

➢ Kemudian klik 2 kali aplikasi, atau klik kanan Open 

➢ Selesai 

 

 

Gambar 2.1 Tampilan Awal QGIS 3.14 

 

Sebagai pengantar, berikut tampilan menu pada software QGIS, dimana sebagai contoh 

sudah dimasukkan data spasial/shapefile wilayah Yogyakarta yang didapatkan dari Geoportal 

Daerah Istimewa Yogyakarta. 
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PEMBUATAN PETA 

 
A. PRE-PROCESSING 

1. Menjalankan QGIS 

Pertama yang harus dilakukan sebelum melakukan pengolahan data spasial, yaitu dapat 

membuka dan menampilkan data yang akan kita olah nantinya. Berikut cara membuka aplikasi 

QGIS: 

➢ Yang pertama, yaitu klik start (logo windows pada komputer) 

➢ Kemudian memilih aplikasi QGIS Dekstop 

➢ Kemudian klik 2 kali aplikasi, atau klik kanan Open 

➢ Selesai 

  

 

Gambar 3.1 Tampilan Awal QGIS 3.14 

 

2. Menyiapkan dan Menginput Data 

Pada tahap input data berikut langkah-langkah yang dapat dilakukan: 

➢ Mendownload data spasial yang tersedia free di geoportal jawa timur dengan alamat 

berikut: https://www.indonesia-geospasial.com/2020/01/shp-rbi-provinsi-jawa-timur-

perwilayah.html 
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PEROLEHAN DATA 

 
A. MEMASUKKAN DATA RASTER 

Pada tahap input data berikut langkah-langkah yang dapat dilakukan: 

➢ Mendownload data spasial raster misalnya citra satelit landsat di laman 

https://www.usgs.gov/ 

➢ Kemudian menginput data spasial dengan mengklik menu    pada Data Source Manager 

Toolbar 

➢ Kemudian menu source Raster Dataset (s), memilih type data raster klik Open 

➢ Selesai 

 

Berikut tampilan data raster yang telah di input: 

  

 

Gambar 4.1 Tampilan data raster citra Landsat 7 wilayah Sampang-Madura 
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DIGITASI DAN EDITING DATA 

 
A. INPUT DATA RASTER 

Pada tahap input data berikut langkah-langkah yang dapat dilakukan: 

➢ Mendownload data spasial raster misalnya citra satelit landsat di laman 

https://www.usgs.gov/ 

➢ Kemudian menginput data spasial dengan mengklik menu   pada Data Source Manager 

Toolbar 

➢ Kemudian menu source Raster Dataset (s), memilih type data raster klik Open 

➢ Selesai 

 

Berikut tampilan data raster yang telah di input: 

  

 

Gambar 5.1 Tampilan data raster citra Landsat 7 wilayah Sampang-Madura 
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MEMBUAT ADMINISTRASI WILAYAH 

 
A. MEMBUKA DATA SPASIAL DENGAN QUANTUM GIS 

Di Quantum GIS anda bekerja dalam suatu map project dengan file extension *.qgs. Untuk 

Memulai membuat peta sederhana langkah pertama yang harus dilakukan adalah menambah 

data ke dalam map project. Berikut langkah-langkahnya: 

• Klik pada tombol “Add Vector Layer” pada QGIS, dimana tombol tersebut terlihat seperti ini:  

Ketika Anda menambah sebuah shapefile pada QGIS, shapefile tersebut akan menjadi 

sebuah layer. Ketika Anda menambahkan file dalam jumlah banyak, Anda akan memiliki 

multiple layer. Anda dapat mengurutkan layer-layer ini sehingga layer tertentu dapat 

muncul di depan layer yang lain. Sebagai contoh, Anda mungkin menginginkan layer jalan 

raya untuk tampil di depan layer sungai, karena secara umum jalan raya melewati sungai. 

• Sebuah kotak dialog akan muncul yang memperbolehkan Anda untuk memilih file yang akan 

ditambahkan ke dalam proyek QGIS Anda. 

 

 

Gambar 6.1 Menambahkan layer 
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GEOPROCESSING 

 
A. GEOPROCESSING 

Geoprocessing adalah kemampuan GIS untuk analysis data dan mengaplikasi fungsi-fungsi 

pada data spasial. 

 

 

 

Di Quantum GIS banyak fungsi Geoprocessing anda bisa temukan di Menu Vektor  

Geoprocessing Tools. Tools ini adalah bagian dari Plug-In fTools yang harus diaktifkan di QGIS 

Plugin Manager. 
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MENGHITUNG DATA PENDUDUK 

 
A. INPUT DATA SHP 

Pada tahap input data berikut langkah-langkah yang dapat dilakukan: 

• Mendownload data SHP Kecamatan di laman https://www.indonesia-

geospasial.com/2020/01/shp-rbi-provinsi-jawa-timur-perwilayah.html 

 

 

Gambar 8.1 Halaman awal web Indonesia geospesial 

 

• Kemudian geser ke bawah 

  

 

Gambar 8.2 Lokasi download data SHP 
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PEMBUATAN PETA KETINGGIAN LERENG 

 
A. MENJALANKAN QGIS 

Pertama yang harus dilakukan sebelum melakukan pengolahan data spasial, yaitu dapat 

membuka dan menampilkan data yang akan kita olah nantinya. Berikut cara membuka aplikasi 

QGIS: 

• Yang pertama, yaitu klik start (logo windows pada komputer) 

• Kemudian memilih aplikasi QGIS Dekstop 

• Kemudian klik 2 kali aplikasi, atau klik kanan Open 

• Selesai 

 

 

Gambar 9.1 Tampilan Awal QGIS 3.14 
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