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KATA PENGANTAR

Segala Puji syukur bagi Allah SWT, karena atas rahmat-Nya,
penulis dapat menyelesaikan buku ajar berjudul “Buku Ajar Rekayasa
Perangkat Lunak™ dengan lancar. Buku ini ditulis untuk membantu
pengajar atau dosen dan mahasiswa yang membutuhkan berbagai materi
dan juga pengayaan tentang korelasi perangkat lunak dan
Pembangunan/pengembangan perangkat lunak.

Untuk menghasilkan analisis dan desain perangkat lunak yang baik,
baiknya seorang analis seharusnya memahami konsep pemrograman.
Tanpa hal tersebut analisis tidak akan mungkin berjalan dengan baik
dan tidak akan menghasilkan perangkat lunak yang baik pula. Setelah
membaca buku ini diharapkan pembaca dapat memahami bagaimana
melakukan analisis dan desain sistem untuk pemrograman terstruktur
maupun pemrograman berorientasi objek.

Penulis juga mengucapkan terima kasih kepada berbagai pihak yang
sudah membantu dan dukungannya sehingga buku ini selesai dengan
sangat baik. Penulis menyadari masih banyak kekurangan dalam
penulisan buku ajar ini, untuk itu penulis mengharapkan saran dan kritik

membangun untuk perbaikan. Semoga buku ini dapat bermanfaat bagi

penulis dan pembaca.

Palembang, 11 November 2023
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BAB

PENGENALAN REKAYASA
PERANGKAT LUNAK

Rekayasa perangkat lunak telah berkembang sejak pertama kali
diciptakan pada tahun 1940-an hingga kini. Focus utama
pengembangannya adalah untuk mengembangkan praktek dan teknologi
untuk meningkatkan produktivitas para praktisi pengembang perangkat
lunak dan kualitas aplikasi yang dapat digunakan oleh pemakai.

Istilah software engineering digunakan pertama kali pada akhir
1950-an dan awal 1960-an. Saat itu, masih terdapat perdebatan tajam
mengenai aspek engineering dari pengembangan perangkat lunak. Pada
tahun 1968 dan 1969, komite sains NATO mensponsori dua konferensi
tentang rekayasa perangkat lunak, yang memberikan dampak kuat
terhadap pengembangan rekayasa perangkat lunak. Banyak yang
menganggap dua konferensi inilah yang menandai awal resmi profesi
rekayasa perangkat lunak.

Modul Rekayasa Perangkat Lunak merupakan materi fundamental
di Informatika. Interaksi Manusia dan mahasiswa tentang Definisi

perangkat lunak, rekayasa perangkat lunak, jenis model proses dalam
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BAB
2

KONSEP REKAYASA
PERANGKAT LUNAK (RPL)

Setelah mempelajari bab konsep rekayasa perangkat lunak, maka

diharapkan:

1. Mahasiswa mampu menjelaskan definisi rekayasa perangkat lunak

2. Mahasiswamampumenjelaskan tujuan rekayasa perangkat lunak

3. Mahasiswamampumenjelaskan ruang lingkup rekayasa perangkat
lunak

4. Mahasiswa mampu menjelaskan Jenis perangkat lunak

5. Mahasiswamampumemahami tanggung Jawab profesional dan etika

Bayangkan anda mempunyai sebidang tanah yang akan dibangun

rumah. Lalu pertanyaan apa yang muncul pertama kali? “Bagaimana

proses pembangunan rumah anda ?”

a.

b.

Jika anda memulai membangun dengan cepat ? (hanya dibantu oleh

anak anda yang berumur 14 tahun)

Jika anda pergi ke sembarang pengembang
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BAB
3

MANAJEMEN PROYEK
REKAYASA PERANGKAT LUNAK

A. DEFINISI MANAJEMEN PROYEK

Manajemen adalah Suatu ilmu pengetahuan tentang seni memimpi
organisasi yang terdiri atas kegiatan perencanaan, pelaksanaan dan
pengendalian terhadap sumber-sumber daya yang terbatas dalam usaha
mencapai tujuan dan sasaran yang efektif dan efisien. Tujuannya untuk
mendapatkan metode atau cara teknis yang paling baik agar dengan
sumber-sumber daya yang terbatas diperoleh hasil maksimal dalam hal

ketetapan, kecepatan, penghematan dan keselamatan kerja secara

komprehensif.
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BAB

PEMODELAN DALAM
REKAYASA PERANGKAT LUNAK

Pemodelan dalam suatu rekayasa perangkat lunak merupakan suatu
hal yang dilakukan di tahapan awal. Di dalam suatu rekayasa dalam
perangkat lunak sebenarnya masih memungkinkan tanpa melakukan
suatu pemodelan. Hal itu tidak dapat lagi dilakukan dalam suatu industri
perangkat lunak. Pemodelan dalam perangkat lunak merupakan suatu
yang harus dikerjakan di bagian awal dari rekayasa, dan pemodelan ini
akan mempengaruhi pekerjaan-pekerjaan dalam rekayasa perangkat

lunak tersebut.

A. PROSES
Di dalam suatu industri dikenal berbagai macam proses, demikian
juga halnya dengan industri perangkat lunak. Perbedaan proses yang

digunakan akan menguraikan aktivitas-aktivitas proses dalam cara-cara
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