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Rasa syukur yang teramat dalam dan tiada kata lain yang patut kami 

ucapkan selain mengucap rasa syukur. Karena berkat rahmat dan karunia 

Tuhan Yang Maha Esa, buku yang Belajar Dasar Pemrograman Web Serta 

Pengenalan Kriptografi dan Plugin Moodle telah selesai di susun dan 

berhasil diterbitkan, semoga buku ini dapat memberikan sumbangsih 

keilmuan dan penambah wawasan bagi siapa saja yang memiliki minat 

terhadap pembahasan Belajar Dasar Pemrograman Web Serta Pengenalan 

Kriptografi Dan Plugin Moodle. 

Buku ini merupakan salah satu wujud perhatian penulis terhadap 

Belajar Dasar Pemrograman Web Serta Pengenalan Kriptografi dan Plugin 

Moodle. Buku ini merupakan panduan lengkap untuk pemula yang ingin 

mempelajari dasar-dasar pengembangan web dengan fokus pada HTML, 

CSS, dan PHP. Selain itu, buku ini juga akan membahas topik-topik lanjutan 

seperti CRUD (Create, Read, Update, Delete) dan kriptografi. Dengan 

mempelajari konsep-konsep dasar dan penerapan praktis, pembaca akan 

dapat membangun website interaktif dan memahami bagaimana data 

dapat diolah secara efektif. 

Bagian pertama dari buku ini akan mengenalkan pembaca pada dasar-

dasar HTML dan web. Pembaca akan mempelajari struktur dasar HTML, 

tag dan elemen yang umum digunakan, serta cara mengintegrasikan 

gambar dan media ke dalam halaman web. Selain itu, pembaca juga akan 

memahami cara membuat tautan dan navigasi yang efisien. 

Setelah menguasai dasar HTML, pembaca akan dibawa masuk ke 

dunia CSS. Pada bagian ini, pembaca akan belajar tentang selektor dan 

properti CSS untuk mengatur tampilan dan desain halaman web. Pembaca 

juga akan mempelajari cara membuat tata letak responsif dan 

menggunakan media queries untuk mengoptimalkan tampilan pada 

berbagai perangkat. 

Bagian selanjutnya akan membahas bahasa pemrograman PHP. 

Pembaca akan diperkenalkan pada konsep variabel dan tipe data, serta 

pengontrolan alur program menggunakan struktur pengulangan dan 
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percabangan. Pembaca juga akan mempelajari cara membuat fungsi dan 

mengorganisasi kode dalam modul yang dapat digunakan kembali. Selain 

itu, pembaca akan diajarkan cara memproses data dari formulir dan 

menghubungkannya dengan database untuk melakukan operasi CRUD. 

Selanjutnya, buku ini akan membahas topik kriptografi, yang 

merupakan aspek penting dalam keamanan informasi. Pembaca akan 

memahami konsep dasar kriptografi dan belajar tentang algoritma-

enkripsi yang umum digunakan. Pembaca juga akan diajarkan penggunaan 

kunci publik dan privat untuk melindungi data secara aman. 

Bagian terakhir buku ini menyajikan contoh soal dan latihan yang 

mengaplikasikan pengetahuan HTML, PHP, dan kriptografi ke dalam situasi 

praktis. Latihan-latihan ini akan membantu pembaca memperdalam 

pemahaman mereka dan memberikan kesempatan untuk menerapkan 

konsep yang telah dipelajari. 

Akan tetapi pada akhirnya kami mengakui bahwa tulisan ini terdapat 

beberapa kekurangan dan jauh dari kata sempurna, sebagaimana pepatah 

menyebutkan “tiada gading yang tidak retak” dan sejatinya kesempurnaan 
hanyalah milik tuhan semata. Maka dari itu, kami dengan senang hati 

secara terbuka untuk menerima berbagai kritik dan saran dari para 

pembaca sekalian, hal tersebut tentu sangat diperlukan sebagai bagian 

dari upaya kami untuk terus melakukan perbaikan dan penyempurnaan 

karya selanjutnya di masa yang akan datang. 

Terakhir, ucapan terima kasih kami sampaikan kepada seluruh pihak yang 

telah mendukung dan turut andil dalam seluruh rangkaian proses 

penyusunan dan penerbitan buku ini, sehingga buku ini bisa hadir di 

hadapan sidang pembaca. Semoga buku ini bermanfaat bagi semua pihak 

dan dapat memberikan kontribusi bagi pembangunan ilmu pengetahuan 

di Indonesia. 
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PENDAHULUAN 

 
Tujuan Pembelajaran 

• Memahami apa itu HTML dan bagaimana web bekerja. 
• Memahami prinsip-prinsip dasar CSS untuk mengatur tampilan web. 
• Mengenal dasar-dasar bahasa pemrograman PHP. 

 

Materi Pembelajaran 

A. PENGENALAN HTML 

Bahasa utama yang digunakan dalam membuat website adalah HTML 
atau Hyper-Text Markup Language. Dalam HTML, pengembang website 
dapat menulis semua elemen yang ada di halaman web, seperti teks, 
gambar, dan multimedia, agar dapat ditampilkan dengan baik di browser. 
HTML memiliki standar yang ditetapkan oleh W3C atau World Wide Web 
Consortium pada tahun 1997. Dalam HTML, pengguna menggunakan tag 
dengan karakter < dan > untuk mendefinisikan struktur dan elemen 
halaman web. Browser kemudian akan menginterpretasikan tag-tag 
tersebut dan menampilkan halaman website sesuai dengan struktur yang 
telah ditentukan.  
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HTML DAN WEB DASAR 

 
Tujuan Pembelajaran 

• Mampu membuat struktur dasar HTML untuk halaman web. 
• Memahami penggunaan tag dan elemen HTML untuk mengorganisasi 

konten. 
• Mampu menyisipkan gambar dan media ke dalam halaman HTML. 
• Mampu membuat tautan dan navigasi yang efektif dalam web. 

 

Materi Pembelajaran 

A. STRUKTUR DASAR HTML 

Setiap dokumen HTML memiliki aturan penulisan, terdapat tag yang 
harus kita ketikkan dan sudah menjadi keharusan. Jika kita rubah latihan 
sebelumnya menjadi dokumen HTML yang benar maka struktur kodenya 
menjadi sebagai berikut: 

BAB  

2 



 

 

 

 

 

CSS (CASSADING STYLE SHEET) 

 
Tujuan Pembelajaran 

• Memahami cara menggunakan selektor dan properti CSS untuk 
mengatur tampilan elemen HTML. 

• Mampu mengatur tata letak dan desain halaman web dengan CSS. 
• Mampu membuat halaman web responsif dengan menggunakan 

media queries. 
• Mampu menambahkan animasi dan transisi untuk meningkatkan 

interaktivitas web. 
 

Materi Pembelajaran 

CSS merupakan Cascading Style Sheet, berguna untuk mempercantik 
tampilan HTML atau menentukan bagaimana elemen HTML ditampilkan, 
seperti menentukan posisi, merubah warna teks atau background dan lain 
sebagainya. Perhatikan contoh kode CSS berikut: 
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PHP (HYPERTEXT PREPROCESSOR) 

 
Tujuan Pembelajaran 

• Memahami konsep variabel dan tipe data dalam PHP. 
• Mampu menggunakan operator dalam PHP untuk operasi matematika 

dan logika. 
• Mampu mengontrol alur program dengan menggunakan struktur 

pengendalian. 
• Mampu membuat dan menggunakan fungsi dalam pemrograman PHP. 

 

Materi Pembelajaran 

A. VARIABEL DAN TIPE DATA 

Variabel adalah wadah yang digunakan untuk menyimpan dan 
mengelola data dalam program. Di PHP, variabel dideklarasikan dengan 
awalan tanda dollar ($), diikuti dengan nama variabel yang diinginkan. PHP 
adalah bahasa pemrograman yang bersifat dinamis, sehingga Anda tidak 
perlu mendeklarasikan tipe data variabel secara eksplisit. Tipe data 
variabel akan ditentukan secara otomatis berdasarkan nilai yang diberikan. 
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CRUD (CREATE, READ, UPDATE, DELETE) 

 
Tujuan Pembelajaran 

• Memahami konsep variabel dan tipe data dalam PHP. 
• Mampu menggunakan operator dalam PHP untuk operasi matematika 

dan logika. 
• Mampu mengontrol alur program dengan menggunakan struktur 

pengendalian. 
• Mampu membuat dan menggunakan fungsi dalam pemrograman PHP. 

 

Materi Pembelajaran 

CRUD adalah singkatan dari Create, Read, Update, dan Delete, yang 
merupakan operasi dasar dalam sistem manajemen basis data. CRUD 
digunakan untuk mengelola data dalam basis data atau aplikasi dengan 
empat operasi utama: 
1. Create (Buat): Operasi ini digunakan untuk membuat atau 

menambahkan data baru ke dalam basis data. Contohnya, dalam 
sebuah aplikasi pengelolaan mahasiswa, operasi ini akan digunakan 
untuk menambahkan data mahasiswa baru ke dalam basis data. 
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KRIPTOGRAFI 

 
Tujuan Pembelajaran 

• Memahami konsep dasar kriptografi dan keamanan data. 
• Mampu mengimplementasikan algoritma enkripsi dan dekripsi dalam 

PHP. 
• Memahami penggunaan kunci publik dan privat dalam kriptografi. 

 

Materi Pembelajaran 

Kriptografi adalah ilmu dan seni mengamankan informasi dengan 
mengubahnya menjadi bentuk yang tidak dapat dimengerti oleh pihak 
yang tidak berwenang. Tujuan utama kriptografi adalah menjaga 
kerahasiaan, integritas, dan keaslian data. Kriptografi melibatkan 
penggunaan algoritma matematis dan teknik enkripsi untuk mengubah 
teks asli (plaintext) menjadi bentuk yang sulit dipahami (ciphertext) dan 
dapat diubah kembali ke bentuk aslinya melalui proses dekripsi. 
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PLUGIN 

 
Tujuan Pembelajaran 

• Memahami apa itu plugin dan bagaimana cara menggunakannya 
dalam pengembangan web. 

• Mampu mengintegrasikan plugin sederhana ke dalam proyek web. 
• Mampu mengembangkan plugin kustom untuk memenuhi kebutuhan 

spesifik. 
• Memahami pentingnya keamanan dalam mengelola dan 

menggunakan plugin. 
 

Materi Pembelajaran 

A. PENGENALAN PLUGIN 

Seiring dengan berkembangnya teknologi web dan pemrograman, 
penggunaan plugin telah menjadi bagian integral dari pengembangan 
berbagai jenis aplikasi. Plugin adalah modul tambahan yang dapat 
diintegrasikan ke dalam perangkat lunak atau platform yang sudah ada 
untuk memberikan fungsionalitas tambahan tanpa mengubah inti dari 
perangkat lunak tersebut. Dalam konteks pengembangan web, plugin 
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MOODLE 

 
 

Tujuan Pembelajaran 

• Memahami konsep dasar Moodle sebagai platform e-learning. 
• Mampu membuat kursus dalam Moodle dan mengelola konten e-

learning. 
• Mampu menggunakan plugin Moodle untuk memperluas 

fungsionalitas platform. 
 

Materi Pembelajaran 

A. PENGENALAN MOODLE 

Moodle adalah platform pembelajaran berbasis online yang populer 
digunakan untuk menciptakan dan mengelola kursus online. Moodle 
menghadirkan berbagai fitur yang memungkinkan pembuatan, 
pengiriman, dan evaluasi materi pembelajaran secara efisien dan 
interaktif. Dengan antarmuka yang intuitif dan dukungan komunitas yang 
kuat, Moodle menjadi solusi yang populer di kalangan pendidik dan 
pelatih. 
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STUDI KASUS 

 
Project 

Pada suatu waktu, Perusahaan ABC menghadapi tantangan serius dalam 
mengelola inventaris mereka. Inventaris mereka sering kali tidak tercatat 
dengan baik, yang mengakibatkan kebingungan dalam pengadaan dan 
pengecekan stok. 
Untuk menyelesaikan permasalahan tersebut, buatlah website project 
base learning, dengan memenuhi beberapa persyaratan berikut: 
1. Buat sistem log in untuk karyawan agar tidak ada orang yang tidak 

punya akses memasuki website tersebut. Berikut adalah contoh dari 
halaman login: 
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