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Kata Pengantar 

 
Rasa syukur yang teramat dalam kami ucapkan kepada Allah 

SWT. Karena berkat rahmat dan karunianyalah buku yang berjudul 

“Cara Kreatif Membuat Anekdot Menggunakan Google Classroom” 
telah selesai disusun dan berhasil diterbitkan.  

Video adalah media audio visual yang berisi konten tertentu. 

Dewasa ini, konten berupa video lumrah digunakan dan menjadi 

bagian dari keseharian kita. Media video dapat digunakan untuk 

beragam keperluan, diantaranya termasuk untuk media pendidikan. 

Begitu praktisnya video sehingga penggunanya dapat 

menyampaikan pengetahuan dan informasi dimanapun dan  

kapanpun tanpa terbatas oleh ruang dan waktu ketika diperlukan 

asalkan ada koneksi internet. Peran video untuk kepentingan 

pendidikan menjadi lebih terasa lagi di masa merebaknya Covid 19. 

Adapun Google Classroom adalah aplikasi  pembelajaran yang 

menarik dan merupakan solusi dari pembelajaran online. 

Penggunaan aplikasi ini sebagai sarana pembelajaran sangat 

dibutuhkan. Aplikasi ini dapat digunakan untuk mengupload materi  

pembelajaran atau bahan ajar yang dibuat guru dalam bentuk video 

pembelajaran ataupun media bagi siswa untuk mengerjakan tugas 

sehingga mempermudah siswa  dalam menuangkan ide atau hasil 

pemikirannya. Adapun anekdot merupakan salah satu materi 

pembelajaran di tingkat SMA/SMK. Dengan adanya aplikasi Google 

Classroom ini, para guru dapat memanfaatkannya sebagai sarana 

untuk menyampaikan materi pembelajaran anekdot dengan cara 

kreatif dan menarik. 
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Ucapan terima kasih kami sampaikan kepada seluruh pihak yang 

telah mendukung dan turut andil dalam seluruh rangkaian proses 

penyusunan dan penerbitan buku ini, sehingga buku ini bisa hadir di 

hadapan para pembaca sekalian. Semoga buku ini dapat 

memberikan sumbangsih keilmuan dan memberikan tambahan 

wawasan bagi siapa saja yang memiliki minat terhadap dunia 

pendidikan dan literasi. 
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PENTINGNYA MEMPELAJARI  

ANEKDOT DENGAN BANTUAN MEDIA 

PEMBELAJARAN YANG MENARIK 

 
Anekdot ialah cerita yang singkat yang menarik dan lucu. 

Anekdot merupakan suatu bentuk kritikan terhadap sesuatu. 

Anekdot bisa menjadi cara seseorang menunjukkan kepeduliannya 

terhadap masalah-masalah tertentu. Anekdot juga dapat menjadi 

sarana untuk mengingatkan orang lain atas perilaku yang tidak 

seharusnya dilakukan, dan bagaimana yang seharusnya dilakukan. 

Teks anekdot merupakan cerita singkat yang berisi tentang 

peristiwa konyol yang dilakukan oleh partisipan dalam teks anekdot. 

Kekonyolan tersebut merupakan suatu bentuk kritik yang dapat 

menjadi sarana bagi partisipan untuk menyampaikan pesan moral 

BAB  
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SEPUTAR GOOGLE CLASSROOM DAN 

KETERAMPILAN MENULIS ANEKDOT 

 
A. DEFINISI MEDIA 

Media secara umum adalah suatu sarana untuk memperoleh 

informasi atau pesan dan sebagai perantara yang digunakan untuk 

berkomunikasi. Menurut (Fitria, 2017:136) media merupakan segala 

sesuatu yang dapat digunakan supaya membangkitkan semangat, 

kemauan, dan perhatian siswa, sehingga mampu memotivasi dalam 

mengikuti pembelajaran. Media dapat berupa video, gambar, buku 

teks, televisi, google form, google classroom, google meet, edmodo, 

edpuzzle, schoology, moodle, sakai, latitude learning, sevima delink, 

quipper. Media menurut Helen Katz terdiri dari media elektronik 

dan media cetak. Media elektronik berupa radio, TV, film, rekaman 

suara, dan internet sedangkan media cetak terdiri dari majalah, 

BAB  
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CARA KREATIF MENGAJARKAN 

KETERAMPILAN MENULIS TEKS ANEKDOT 

MENGGUNAKAN GOOGLE CLASSROOM 

 
A. LANGKAH PERSIAPAN 

Model pembelajaran ini, terlebih dahulu guru mendesain bahan 

ajar untuk dibuat powerpoint. Adapun desain bahan ajar tersebut 

adalah guru mengarahkan siswa untuk tidak menyalin karya orang 

lain untuk menulis anekdot. Selain itu, guru juga menyampaikan 

pengertian, struktur, dan kaidah kebahasaan serta contoh teks 

anekdot. Dalam hal menginspirasi siswa untuk menulis, maka 

contoh teks anekdot yang disajikan dalam powerpoint tersebut 

adalah karya guru itu sendiri dan bahan ajar yang digunakan adalah 

berbasis kontekstual. Hal ini dilakukan agar siswa lebih memahami 

BAB  
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SIMPULAN DAN SARAN 

 
A. SIMPULAN 

Berdasarkan hasil analisa pengembangan dan respon siswa 

dalam penerapan media video pembelajaran berbasis aplikasi 

Google Classroom untuk pembelajaran menulis kreatif dapat 

disimpulkan sebagai berikut: 

1. Model Pembelajaran keterampilan menulis teks anekdot SMKN 

Samarinda adalah guru terlebih dahulu mendesain bahan ajar 

untuk dibuat powerpoint. Desain bahan ajar meliputi guru 

mengarahkan siswa untuk tidak menyalin karya orang lain, 

menyampaikan pengertian, struktur, dan kaidah kebahasaan 

serta contoh teks anekdot berbasis kontekstual yang merupakan 

karya guru. 

BAB  
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