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Rasa syukur yang teramat dalam dan tiada kata lain yang patut kami 

ucapkan selain mengucap rasa syukur. Karena berkat rahmat dan karunia 

Tuhan Yang Maha Esa, buku ini berjudul Penerapan Google Maps API Service 

untuk Pemrograman Website dengan Sistem Informasi Geografis dan 

Pemetaan Digital. Diera digital yang serba canggih ini telah melahirkan 

berbagai macam terobosan baru untuk memudahkan perkembangan yang 

harus disesuaikan dengan kondisi saat ini, diantaranya Google Maps yang 

merupakan layanan pemetaan web yang dikembangkan oleh Google. 

Sementara itu Pemrograman web merupakan proses penulisan kode atau 

bahasa pemrograman tingkat tinggi untuk membangun sebuah situs web. 

Program atau situs web yang terbentuk dari pemrograman web baru akan 

bisa memberikan informasi dari halaman browser yang diakses menggunakan 

koneksi internet. Yang mana aplikasi-aplikasi ini merupakan sebuah penyajian 

untuk memfasilitasi para pengguna aplikasi agar memudahkan mereka dalam 

melakukan kegiatan yang mereka rencanakan, baik dalam hal bisnis maupun 

kepentingan lainnya.  

Akan tetapi pada akhirnya kami mengakui bahwa tulisan ini terdapat 

beberapa kekurangan dan jauh dari kata sempurna, karena sejatinya 

kesempurnaan hanyalah milik tuhan semata. Maka dari itu, kami dengan 

senang hati secara terbuka untuk menerima berbagai kritik dan saran dari 

para pembaca sekalian, hal tersebut tentu sangat diperlukan sebagai bagian 

dari upaya kami untuk terus melakukan perbaikan dan penyempurnaan karya 

selanjutnya di masa yang akan datang.  

Terakhir, ucapan terima kasih kami sampaikan kepada seluruh pihak 

yang telah mendukung dan turut andil dalam seluruh rangkaian proses 

penyusunan dan penerbitan buku ini, sehingga buku ini bisa hadir di hadapan 

sidang pembaca. Semoga buku ini bermanfaat bagi semua pihak dan dapat 

memberikan kontribusi bagi pembangunan ilmu pengetahuan di Indonesia, 

khususnya terkait Penerapan Google Maps API Service untuk Pemrograman 

Website dengan Sistem Informasi Geografis dan Pemetaan Digital. 
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PENGANTAR GOOGLE MAPS API SERVICE 

UNTUK PEMROGRAMAN WEBSITE 

 
A. PENGENALAN GOOGLE MAPS API DAN PEMROGRAMAN WEBSITE 

Dalam perkembangannya teknologi informasi sangat dibutuhkan untuk 

membantu sebuah proses yang dilakukan oleh manusia. Teknologi informasi 

tersebut berguna untuk meningkatkan kualitas suatu organisasi yang 

berkembang di masyarakat. Akan tetapi masyarakat belum begitu banyak 

mengetahui informasi mengenai lokasi penjualan ikan (Radar Tasikmalaya 

2016). Untuk mempermudah masyarakat yang membutuhkan informasi 

mengenai letak penjualan ikan terdekat dapat mengakses informasi dengan 

mudah, maka pemetaan lokasi berbasis android sangat tepat untuk 

memenuhi kebutuhan tersebut, karena seiring dengan berkembangnya 

zaman dan kemajuan teknologi, kemudahan dalam mengakses informasi 

merupakan salah satu kebutuhan penting dalam masyarakat, salah satunya 

adalah smartphone, tidak hanya dapat digunakan untuk menelepon dan 

mengirim sms saja, tetapi juga dapat membantu kegiatan sehari-hari dalam 

mengakses informasi. Pengguna smartphone di Indonesia diprediksi 

mencapai hingga 82 juta pada tahun 2014 (Teknojurnal,2017). Perkembangan 

teknologi yang canggih ini juga harus didukung dengan sistem operasi yang 

terbaru yaitu sistem operasi Android.  

Android dapat mendukung dan mengembangkan aplikasi dengan 

menggunakan bahasa pemrograman Java, android sangat berpotensi untuk 

dikembangkan untuk pembuatan berbagai macam aplikasi mengenai 

informasi-informasi yang sering dibutuhkan oleh masyarakat diantaranya 

adalah pemetaan lokasi penjualan ikan , I-2 selama ini ketika membicarakan 

dan menunjukkan suatu lokasi dimana tempat penjualan ikan berada, sering 
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KEBUTUHAN SISTEM 

 
A. DESAIN UML 

Untuk membuat suatu aplikasi, kita memerlukan suatu pemodelan. 

Pemodelan sama halnya dengan perancangan, bedanya pemodelan sendiri 

merupakan bentuk implementasi sistem bagaimana meletakkan suatu 

rancang bangun ke dalam sebuah gambar (visual) yang berbentuk diagram. 

Seorang programmer dapat dengan mudah memahami, menganalisa dan, 

mempermudah pembuatan suatu program menggunakan UML (Unified 

Modelling Language). Sebuah program aplikasi biasanya berupa sistem yang 

digunakan dan diimplementasikan dalam jangka waktu yang cukup panjang. 

Program aplikasi bukan hanya digunakan pada saat itu saja, melainkan 

terus continue atau berlanjut. Karena program aplikasi digunakan pada waktu 

yang panjang, maka perlu adanya suatu analisis perencanaan, perancangan, 

dan pemodelan yang baik dan jelas, seperti flow untuk program aplikasi. UML 

(Unified Modelling Language) adalah suatu metode dalam pemodelan secara 

visual yang digunakan sebagai sarana perancangan sistem berorientasi objek.  

Awal mulanya, UML diciptakan oleh Object Management Group dengan 

versi awal 1.0 pada bulan Januari 1997. UML juga dapat didefinisikan sebagai 

suatu bahasa standar visualisasi, perancangan, dan pendokumentasian 

sistem, atau dikenal juga sebagai bahasa standar penulisan blueprint sebuah 

software. 

UML diharapkan mampu mempermudah pengembangan piranti lunak 

(RPL) serta memenuhi semua kebutuhan pengguna dengan efektif, lengkap, 

dan tepat. Hal itu termasuk faktor-faktor scalability, robustness, security, dan 

sebagainya. Perlu kita ketahui bahwa sistem yang baik itu berawal dari 

perancangan dan pemodelan yang matang. Salah satu yang bisa kita 
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GOOGLE MAPS API 
 

A. GOOGLE MAPS API-GOOGLE CLOUD CONSOLE 

Google Maps adalah layanan gratis yang diberikan oleh Google dan 

sangat popular. Google Maps adalah suatu peta dunia yang dapat kita 

gunakan untuk melihat suatu daerah. Dengan kata lain, Google Maps 

merupakan suatu peta yang dapat dilihat dengan menggunakan suatu 

browser. Kita dapat menambahkan fitur Google Maps dalam web yang telah 

kita buat atau pada blog kita yang berbayar maupun gratis sekalipun dengan 

Google Maps API. Google Maps API adalah suatu library yang berbentuk 

JavaScript. Cara membuat Google Maps untuk ditampilkan pada suatu web 

atau blog sangat mudah hanya dengan membutuhkan pengetahuan 

mengenai HTML serta JavaScript, serta koneksi Internet yang sangat stabil. 

Dengan menggunakan Google Maps API, kita dapat menghemat waktu dan 

biaya untuk membangun aplikasi peta digital yang handal, sehingga kita dapat 

fokus hanya pada data-data yang akan ditampilkan. Dengan kata lain, kita 

hanya membuat suatu data sedangkan peta yang akan ditampilkan adalah 

milik Google sehingga kita tidak dipusingkan dengan membuat peta suatu 

lokasi, bahkan dunia. Dalam pembuatan program Google Map API 

menggunakan urutan sebagai berikut: 

1. Memasukkan Maps API JavaScript ke dalam HTML kita. 

2. Membuat element div dengan nama map_canvas untuk menampilkan 

peta. 

3. Membuat beberapa objek literal untuk menyimpan properti-properti 

pada peta. 

4. Menuliskan fungsi JavaScript untuk membuat objek peta. 

5. Meng-inisiasi peta dalam tag body HTML dengan event onload. 
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PEMROGRAMAN WEB 
 

A. PEMROGRAMAN WEB PHP 
Hypertext Preprocessor (PHP) adalah suatu bahasa pemrograman yang 

digunakan untuk membuat web dinamis, walau bisa juga digunakan untuk 

membuat program lain. Tentunya bahasa pemrograman PHP berbeda dengan 

HTML, pada PHP Script/kode yang dibuat tidak dapat ditampilkan pada 

halaman/muka website begitu saja, tapi harus diproses terlebih dahulu oleh 

web server lalu ditampilkan dalam bentuk halaman website di web browser, 

Script PHP juga dapat disisipkan pada HTML dan Script PHP selalu diawali 

dengan <php dan diakhiri dengan?>. Manajemen database yang biasanya 

digunakan untuk pemrograman PHP misalnya seperti MySQL, tapi ada juga 

yang menggunakan Oracle, Microsoft Acces dan lain-lain. PHP disebut juga 

sebagai bahasa pemrograman script server side, karena PHP di proses pada 

komputer server. 

 

1. Sejarah PHP 

PHP (Hypertext Prepocessor) diciptakan oleh Rasmus Lerdorf seorang 

pemrogram C, dan digunakan untuk mencatat jumlah pengunjung 

pada homepage-nya. Pada awal tahun 1995 dirilis PHP/FI (Form Interpreter) 

yang memiliki kemampuan dasar membangun aplikasi web, memproses 

form dan mendukung data mySQL. Karena antusiasme pengguna internet 

yang begitu besar, lahirnya pada pertengahan tahun 1997 Rasmus Ledorf 

menyerahkan pengembangannya kepada sebuah tim pemrograman dalam 

kerangka open source dan oleh Zeev suraski dan Andi Gutmans, parsernya 

ditulis ulang kembali menjadi bentuk program parser  baru yaitu PHP 3.0 yang 

memiliki dukungan lebih luas lagi terhadap database yang ada termasuk 

mySQL dan Oracle. PHP versi 4.0 kemudian dirilis setelah itu dengan 
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PEMETAAN DIGITAL  

SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

 
A. FUNGSI SISTEM INFORMASI GEOGRAFIS 

Pengertian Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah sesuatu yang 

merujuk kepada sistem informasi khusus yang mengelola data yang memiliki 

informasi spasial (bereferensi keruangan). yang dimaksud Sistem Informasi 

Geografis (SIG) adalah suatu hal yang menunjukkan sistem komputer yang 

memiliki kemampuan untuk membangun, menyimpan, mengelola dan 

menampilkan informasi berefrensi geografis, misalnya data yang diidentifikasi 

menurut lokasinya, dalam sebuah database. Para praktisi juga memasukkan 

orang yang membangun dan mengoperasikannya dan data sebagai bagian 

dari sistem ini. 

1. Fungsi Sistem Informasi Geografis (SIG)  

a. Dengan sig maka mampu menganalisis data dan penghitungan data 

secara cepat. 

b. Dengan sig maka peta dapat di buat secara detail dan akurat. 

c. Dengan sig maka data dapat di overlay atau ditumpang susun 

menjadi satu. 

d. Dengan sig maka data spasial dapat di perbaharui. 

 

2. Manfaat dan Kegunaan Sistem Informasi Geografis (SIG) adalah; 

a. Manajemen Tata Guna Lahan 

b. Inventarisasi Sumber Daya Alam 

c. Pengawasan Daerah Bencana Alam 

d. Bidang Perencanaan Kota dan Wilayah 
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