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PRAKATA 
 

Rasa syukur yang teramat dalam dan tiada kata lain yang patut kami 
ucapkan selain mengucap rasa syukur. Karena berkat rahmat dan karunia 
Tuhan Yang Maha Esa, buku yang berjudul “Dasar-Dasar Android Studio dan 
Membuat Aplikasi Mobile Sederhana” telah selesai disusun dan berhasil 
diterbitkan, semoga buku ini dapat memberikan sumbangsih keilmuan dan 
penambah wawasan bagi siapa saja yang memiliki minat terhadap 
pembahasan tentang Dasar-Dasar Android Studio dan Membuat Aplikasi 
Mobile Sederhana. 

Akan tetapi pada akhirnya kami mengakui bahwa tulisan ini terdapat 
beberapa kekurangan dan jauh dari kata sempurna, sebagaimana pepatah 
menyebutkan “tiada gading yang tidak retak” dan sejatinya kesempurnaan 
hanyalah milik Tuhan semata. Maka dari itu, kami dengan senang hati secara 
terbuka untuk menerima berbagai kritik dan saran dari para pembaca sekalian, 
hal tersebut tentu sangat diperlukan sebagai bagian dari upaya kami untuk 
terus melakukan perbaikan dan penyempurnaan karya selanjutnya di masa 
yang akan datang. 

Terakhir, ucapan terima kasih kami sampaikan kepada seluruh pihak yang 
telah mendukung dan turut andil dalam seluruh rangkaian proses penyusunan 
dan penerbitan buku ini, sehingga buku ini bisa hadir di  hadapan sidang 
pembaca. Semoga buku ini bermanfaat bagi semua pihak dan dapat 
memberikan kontribusi bagi pembangunan ilmu pengetahuan di Indonesia. 
 
 

Maret, 2021 
 
 
 

Penulis 
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BAB 1 
 

PENDAHULUAN 
 
 

A. PENGENALAN ANDROID 
System operasi mobile yang sangat popular pada saat ini adalah android. 

Pada saat ini hampir semua orang di dunia menggunakan system operasi 
mobile ini. Berbagai macam gadget menggunakan android sebagai system 
operasinya. 

Android menawarkan pendekatan yang menyeluruh pada pengembangan 
aplikasi, dimana satu aplikasi android yang dibangun dapat berjalan di berbagai 
perangkat yang menggunakan system operasi android, baik yang digunakan 
smartphone, smartwatch, tablet, dan perangkat lainnya. 

Dalam bahasa inggris istilah android diartikan “Robot yang menyerupai 
manusia”, dapat dilihat dari icon android yang melambangkan robot berwarna 
hijau yang memiliki sepasang kaki dan sepasang tangan. Sebagai system 
operasi, android mempunyai fungsi sebagai penghubung antara perangkat 
keras dengan pengguna (user). Android adalah sistem operasi berbasis Linux 
yang dirancang untuk perangkat bergerak layar sentuh dari telepon pintar dan 
komputer tablet  (Nadya Firly,2018:2).  

Daya pikat android sebagai system operasi yang sangat popular saat ini 
adalah terletak pada platform opensource yang membuka peluang besar pada 
pengembang aplikasi untuk pengembangan teknologi terbaru. 

 

B. SEJARAH ANDROID 
Android pertama kali rilis pada bulan Oktober 2003 yang dikembangkan 

oleh Andy rubin, Rich miner, Chris White dan Nick Sears dengan sebuah 
perusahaan bernama android Inc di Palo Antom, California, dengan dukungan 
finansial dari Google, yang kemudian membelinya pada tahun 2005, tujuan 
awal pengembangan platform ini adalah mengembangkan sebuah system 
operasi yang lebih canggih dari sebuah camera digital. Karena, pasar global 
mengubah arus Andy dan kawan-kawan untuk membawa android inc beralih 
fungsi menjadi perusahaan  yang bergerak pada pengembangan system 
smartphone.  

 



 

 

 
 

BAB 2 
 

PERSIAPAN PERANGKAT 
PADA SOFTWARE ANDROID 

STUDIO 
 

 
Langkah pertama menjadi developer Android hal yang harus anda lakukan 

adalah memiliki software Android Studio di perangkat komputer anda. berikut 
adalah langkah untuk penginstalan software Android Studio. 

 

A. JAVA DEVELOPMENT KIT 
Java development kit atau JDK adalah sebuah perangkat lunak yang 

berfungsi si untuk manajemisasi aplikasi Java. hal ini karena anda akan 
menggunakan bahasa pemrograman java dalam membuat aplikasi di Android 
Studio. Langkah-langkah install JDk : 
1. Download JDK 
a) Anda bisa download JDK di tautan 

https://www.oracle.com/java/technologies/javase-downloads.html 
b) Pilih download JDK untuk java yang sesuai dengan spesifikasi computer 

anda dan tunggu hingga proses download selesai. 

 
Gambar 37. Halaman spesifikasi unduhan android studio 



 

 

 

BAB 3 
 

PENGENALAN ANDROID 
STUDIO 

 
 

A. KONSEP KERJA PADA APLIKASI ANDROID STUDIO 
Kenapa kita harus menginstal JDK java pada computer sebelum menginstal 

android studio? Jawabannya adalah, karena android studio project kerjanya 
terdiri dari program .java dan .xml. 

 
Gambar 82. Tampilan struktur project android studio 

 
Pada penjelasan sebelumnya Struktur Project ada 3 yaitu  manifest, java 

dan res. Manifes berfungsi untuk mengatur tampilan yang akan muncul pada 
layar  smartphone seperti logo nama aplikasi dan permission dari aplikasi. Jadi 



 

 

 

BAB 4 
 

MEMBUAT APLIKASI 
ANDROID SEDERHANA 

 
A. MEMBUAT APLIKASI TRAVEL 

Pada program pertama ini, anda akan membuat aplikasi sederhana, yaitu 
aplikasi travel. Nama untuk aplikasi pertama anda adalah travel_malala, kita 
akan sama sama mengembangkan sebuah aplikasi yang sederhana mengenai 
proses pemesanan tiket kereta api dan booking tiket hotel dengan 
menggunakan login, listView. Ayo kita mulai membuat aplikasi sederhananya! 

Pada pembahasan sebelumnya kita sudah membahas cara membuat 
project baru di android studio. Pilih start a new android studio project untuk 
membuat project baru. 

 
Gambar 127. Tampilan pertama membuat project baru di android studio 

 
Android studio menyediakan banyak model Activity yang akan 

mempermudah anda dalam membuat berbagai jenis aplikasi dan 
meningkatkan kreativitas anda untuk membuat sebuah aplikasi yang dapat 



 

 

 

BAB 5 
 

PUBLISH APLIKASI 
 

Sebagai seorang programmer aplikasi android anda telah dilengkapi 
dengan berbagai pengetahuan tentang android, mulai dari konsep activity, 
intens, dan fragment. Setelah berhasil menyelesaikan aplikasi pertama, jangan 
lupa untuk terus memperbarui diri dengan berbagi ilmu dengan developer 
android lainnya. Anda tidak hanya terus belajar belajar dengan memanfaatkan 
hasil kerja anda sendiri, tetapi anda juga bisa mem-publish aplikasi anda 
sehingga dapat digunakan oleh pengguna lain. Pada bab terakhir ini kita akan 
membahas mengenai : 
A. Persiapan publish aplikasi 
B. Proses versioning aplikasi 
C. Proses digital signing dan pembuatan file apk. 
D. Deployment file apk aplikasi android. 

Berikut adalah tahapan dalam publikasi aplikasi ke google playstore : 

A. PERSIAPAN PUBLISHING APLIKASI 
Setelah pengembangan sebuah aplikasi selesai dan uji coba terhadap 

aplikasi sudah dilakukan maka langkah selanjutnya adalah mempersiapkan 
proses untuk mempublikasikan aplikasi tersebut. Agar aplikasi tersebut dapat 
di publikasikan, aplikasi tersebut harus di paketkan terlebih dahulu untuk dirilis 
dan ditandai dengan kunci unik (private key). Langkah-langkah untuk 
mempublikasikan aplikasi android adalah sebagai berikut : 
1. Membuat sertifikat yang ditanda tangani sendiri (self-signed certificate) 

dengan memberikannya secara digital pada aplikasi yang sudah di bangun. 
2. Meng-export aplikasi menjadi sebuah APK (Android Package) file. 
3. Meng-deploy aplikasi yang sudah di signed. 
4. Menggunakan Google play store untuk mem-publish aplikasi. 

 

B. PROSES VERSIONING APLIKASI 
Versioning adalah pemberian versi pada aplikasi yang dibangun, yang akan 

memudahkan pengembang aplikasi untuk memperbarui hasil publikasi di 
google plat store. Hal terpenting dalam mempublish aplikasi adalah 
AndroidManifest.xml harus memiliki atribut sebagai berikut : 
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